BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang dilakukan, telah dibahas mengenai penerapan

aplikasi pengelolaan penjualan Kopi Ojek berbasis Android dengan tujuan untuk

meningkatkan efektifitas dari proses pengelolaan penjualan yang ada di Kopi

Ojek. Berikut beberapa kesimpulan yang dapat diambil:

1. Proses pengelolaan penjualan pada Kopi Ojek saat ini kurang optimal karena
masih menggunakan pencatatan dengan ditulis tangan. Hal ini menyebabkan
potensi kesalahan dalam pencatatan penjualan pada Kopi Ojek sehingga
kurangnya tingkat efektifitas dalam pengelolaan hasil dari penjualan yang ada
di Kopi Ojek.

2. Dengan diterapkan aplikasi pengelolaan penjualan pada Kopi Ojek,
diharapkan dapat meningkatkan efektifitas dalam proses pencatatan penjualan,
sehingga barista yang ada di Kopi Ojek bisa lebih fokus terhadap produk yang
mereka sajikan dibandingkan dengan pengelolaan penjualan yang ada di Kopi
Ojek.

5.2 Saran
Beberapa saran yang perlu dipertimbangkan untuk pengembangan Kopi Ojek

pada tahap selanjutnya yaitu:
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Implementasi secara penuh aplikasi pengelolaan Kopi Ojek kedalam sistem
operasional Kopi Ojek, sehingga aplikasi ini dapat menjadi sumber utama dan
menjadi acuan untuk data yang paling valid didalam pengelolaan Kopi Ojek
Lakukan evaluasi dan pemantauan secara berkala terhadap penggunaan
aplikasi. Tingkatkan aplikasi agar selalu dapat menyesuaikan kebutuhan bisnis

Kopi Ojek yang semakin berkembang.
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