SISTEM INFORMASI PENJUALAN PAKAIAN BERBASIS

WEBSITE PADA NYAREAT KONVEKSI

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu syarat kelulusan pada Program Studi Sistem
Informasi Jenjang S1 (Strata Satu) Fakultas Teknik dan llmu Komputer

Oleh

Dedi Abdul Patah

10520042

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS TEKNIK DAN ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS KOMPUTER INDONESIA
BANDUNG
2024



ABSTRAK

Konveksi yang bergerak di bidang penjualan pakaian, seperti pada usaha
"Nyareat,” Konveksi Nyareat, yang bergerak dalam produksi dan penjualan
pakaian, menghadapi tantangan dalam mempertahankan daya saingnya di pasar
yang semakin kompetitif. Saat ini, sistem pemesanan dan pengolahan data
penjualan di Konveksi Nyareat masih dilakukan secara manual, mengakibatkan
berbagai kendala seperti keterbatasan waktu bagi konsumen, kehilangan bukti
pembayaran, serta kesalahan dalam pengolahan data dan pembuatan laporan.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem
informasi penjualan pakaian berbasis website pada Konveksi Nyareat. Sistem ini
diharapkan dapat memudahkan konsumen dalam melakukan pemesanan dan
pembayaran secara online, serta membantu perusahaan dalam pengolahan data
penjualan dan pembuatan laporan yang lebih akurat. Dengan demikian, diharapkan
sistem informasi ini dapat meningkatkan efisiensi operasional dan daya saing
Konveksi Nyareat.

Penelitian ini akan fokus pada perancangan sistem informasi pemesanan,
proses pembayaran, pengolahan data penjualan, dan pembuatan laporan transaksi.
Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan manfaat praktis bagi perusahaan
dalam meningkatkan Kkinerja operasional dan manfaat akademis bagi

pengembangan ilmu pengetahuan di bidang sistem.

Kata Kunci: Sistem informasi, Penjualan, Pemesanan



ABSTRACT

Convections that operate in the field of clothing sales, such as the "Nyareat™
business, Nyareat Convection, which operates in the production and sale of
clothing, are struggling to maintain their competitiveness in an increasingly
competitive market. Currently, the ordering system and sales data processing at
Konveksi Nyareat is still done manually, giving rise to various obstacles such as
limited time for consumers, lost proof of payment, as well as errors in processing
data and making reports.

This research aims to design and implement a website-based clothing sales
information system at Konveksi Nyareat. This system is expected to make it easier
for consumers to place orders and payments online, as well as help companies
process sales data and create more accurate reports. Thus, it is hoped that this
information system can improve operational efficiency and competitiveness of
Nyareat Convection.

This research will focus on designing an ordering information system,
payment processing, sales data processing, and creating transaction reports. The
research results are expected to provide practical benefits for companies in
improving operational performance and academic benefits for the development of

science in the systems field.

Keywords: Information systems, Sales, Orders
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DAFTAR SIMBOL

1. Business Use Case Diagram
(Sumber : Whitten, 2004 [1])

Simbol Keterangan
i Actor

Q Use case

Association

«extends»

J— Extends

«uses» .
Uses (includes)

<<depends on>>

q—

Depends on

<t Inheritance

Xiv



2. Activity Diagram

(Sumber : Whitten, 2004 [1])

Simbol Keterangan
C) Activity
> Initiate Activities
. Start of the Process
© Termination of the Process
— Synchronization Bar
<> Decision Activity
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3. Class Diagram

(Sumber: Sistem Monitoring Lulusan Perguruan Tinggi Dalam Memasuki

Dunia Kerja Menggunakan Tracer Study)

Simbol Nama Keterangan
Package Package merupakan sebuah
] bungkusan dari satu atau lebih
PAChn kelas.
= Operasi Kelas pada struktur sistem.
Nama Kelas
+ Atribut 4
+ Atribut 2
Antar Sama dengan konsep interface

O

muka/interface

dalam pemrograman
berorientasi objek.

Asosiasi

Relasi antara kelas dengan
makna umum, asosiasi
biasanya juga disertai dengan
multiplicity.

Asosiasi
berarah/directed
association

Relasi antara kelas dengan
makna kelas yang satu
digunakan oleh kelas yang
lain, asosiasi biasanya juga
disertai dengan multiplicity.

- e - —>

Generalisasi

Relasi antara kelas dengan
makna generalisasi-
generalisasi (umum khusus).

Agregasi

Relasi antara kelas dengan
makna semuabagian (whole-
part).
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4. Sequence Diagram

(Sumber: Jurnal Perancangan Sistem Informasi Pengolahan Data Praktek
Lapangan (PKL) Pada Divisi Humas PT. Pegadaian [3])

Simbol Nama Keterangan

Sebuah objek yang
berasal dari kelas. Atau
dapat dinamai dengan

kelasnya saja. Actor
termasuk objek. Garis

putus-putus
menunjukkan garis
hidup suatu objek.

Object 1 Objek/aktor

Menunjukkan masa
hidup dari objek.
Aktivasi

Interaksi antara satu
objek dengan objek
lainnya. Objek dapat
mengirimkan pesan ke
E— Pesan objek lain. Interaksi
antar objek ditunjukkan
pada bagian operasi
pada diagram kelas.

Pesan kembalian dari
5. . Return komunikasi antar objek.
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5. Deployment Diagram
(Sumber: Buku Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur dan Berorientasi Objek
[4])

Simbol Nama Keterangan

Package merupakan
sebuah  bungkusan
dari satu atau lebih
node.

Biasanya  mengacu
pada perangkat keras
(hardware),

Block perangkat lunak yang
Node tidak dibuat sendiri
(software), jika

di dalam node
disertakan.
Kebergantungan antar
node, arah panah
mengarah pada node
yang dipakai.

[ 1
package Package

- 5 Kebergantungan/depedency

Link Relasi antar node.
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