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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian ini yang dapat penulis simpulkan adalah 

sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran berbasis website Iroirona Bunpou dirancang dengan 

menggunakan Metode waterfall yang mengikuti tahapan Analysys, Design, 

Implementation, Integratation Testing, dan Maintenance. Diikuti dengan 

beberapa aplikasi sebagai pendukung yaitu penulis menggunakan software 

Mobirise sebagai pembuat web, Canva sebagai desain gambar, Adobe 

Photoshop 2021 sebagai pembuat logo, dan Github. 

2. Media pembelajaran berbasis website Iroirona Bunpou bisa dikatakan 

layak untuk dijadikan media pembelajaran sesuai dengan kriteria penilaian 

yang menggunakan skala likert. Hal ini dapat terlihat dengan desain yang 

menarik, tulisan dan lampiran gambar yang terdapat pada website jelas dan 

dapat mudah dibaca, dan materi yang digunakan sesuai buku acuan. Media 

pembelajaran website Iroirona Bunpou juga dapat diakses mudah 

dimanapun kapanpun. 

5.2 Saran 

Penelitian berikutnya penulis ingin memberikan saran yaitu: 

1. Dapat menjelaskan materi secara detail dan menambah beberapa fitur yang 

menarik. 
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2. Menambahkan fitur gambar yang sesuai dengan penjelasan bunpou 

dengan menggunakan animasi. 

3. Media pembelajaran ini untuk seterusnya masih bisa digunakan untuk 

pembelajaran bunpou. 

 

 


