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berguna bagi pengembangan lebih lanjut dari media pembelajaran berbasis teknologi
dalam pendidikan kesiapsiagaan bencana.

Penulis menyadari bahwa tesis ini tidak akan selesai tanpa bantuan dan dukungan
dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih yang
sebesar-besarnya kepada:

1. Prof. Dr. Ir. Eddy Soeryanto Soegoto, MT, selaku Rektor Universitas Komputer

Indonesia,
2. Assoc. Prof. Dr. Rahma Wahdiniwaty, Dra., M.Si., selaku Dekan Pasca Sarjana,
3. Dr. Yeffry Handoko Putra, S.T, M. T, selaku Dosen Wali,

4. Irfan Dwiguna Sumitra, Ph.D selaku Dosen Pembimbing,



5. Istri dan anak-anak tercinta yang selalu memberikan dukungan dan semangat

untuk menyelesaikan pendidikan pasca sarjana,

6. Kepala kantor dan seluruh keluarga besar Stasiun Geofisika Bandung yang

selalu memberikan kesempatan dan mendukung serta memberikan semangat,

7. Teman-teman seangkatan pasca sarjana magister komputer khususnya Indra

Kurniawan yang tak lelah membimbing dan memberikan semangat.

Akhir kata, penulis berharap bahwa hasil penelitian ini dapat bermanfaat bagi
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