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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Usecase Diagram

Sumber : Analisis dan Desain Sistem Informasi [1, p.70]

Simbol

Nama

Keterangan

nama use case

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang saling
bertukar pesan antar unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal frase

Nnama use case

Aktor

Aktor / Actor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sisteminformasi
yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itu
sendiri, jadi, walaupun simbol adalah
gambar orang, tapi aktor belum tentu
merupakan orang, biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda

di awal frase nama aktor

Asosiasi /

Association

Komunikasi antara aktor dan use case
yang berpartisipasi pada use case
atau use case memiliki interaksi

dengan aktor
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Include

Relasi use case tambahan keseluruh
use case dimana use case yang
ditambahkan memerlukan usecase
ini untuk menjalankan fungsinya atau
sebagai syarat dijalankan use case

ini.

Extend

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case dimana use case Yyang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walau tanpa use case tambahan

tersebut.

2. Simbol Activity Diagram

Sumber : Analisis dan Desain Sistem Informasi [1, p.138]

Aktivitas

Simbol Nama Keterangan
Status awal aktivitas sistem, sebuah
. Start diagram aktivitas memiliki sebuah
status awal.
Aktivitas yang dilakukan sistem,
Aktivitas aktivitas biasanya diawali dengan

kata kerja.
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Decision

Asosiasi percabangan dimana jika

ada pilihan aktivitas lebih dari satu

aaaaaaaaaaa

Tima swimlane

Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggung jawab terhadap

aktivitas yang terjadi.

Join

Asosiasi  penggabungan dimana
lebih dari satu aktivitas digabungkan

menjadi satu.

Fork

Fork digunakan untuk menunjukkan
kegiatan yang dilakukan secara

paralel.

End

Status akhir yang dilakukan sistem,
sebuah diagram aktivitas memiliki

sebuah status akhir.
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3. Simbol Sequence Diagram

Sumber : Analisis dan Desain Sistem Informasi [1, p.103]

Simbol Nama Keterangan
Orang, proses, atau sistem lain yang
dapat berinteraksi dengan sistem
Aktor Aktor
informasi atau aplikasi yang akan
dibuat.
Menyatakan objek dalam keadaan
Waktu Aktif | aktif dan berinteraksi pesan.
Spesifikasi dari komunikasi antar
[ objek yang memuat informasi-
Message
F——] informasi  tentang aktifitas yang
terjadi.
Lifeline Menyatakan kehidupan suatu objek
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4. Simbol Class Diagram

Sumber : Analisis dan Desain Sistem Informasi [1, p.91]

Simbol Nama Keterangan
Himpunan dari objek-objek yang
nama_kelas Kelas berbagi atribut serta operasi yang
-attributel
+operationl() sama.
Sama dengan konsep interface dalam
O Interface pemrograman berorientasi objek.
Relasi antar kelas dengan makna
— > | Generalisasi generalisasi-spesialisasi (umum-
Khusus)
Relasi antar kelas dengan makna
Dependency
”””””” ) kebergantungan antar kelas.
Relasi antar kelas dengan makna
Asosiasi umum, asosiasi juga dapat disertai

dengan multiplicity.
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5. Simbol Deployment Diagram

Sumber : Analisis dan Desain Sistem Informasi [1, p.160]

Simbol

Nama

Keterangan

—

Package

Package

Package merupakan sebuah

bungkusan dari suatu atau lebih node.

Node

Node

Biasanya mengacu pada perangkat
keras (hardware), perangkat lunak
(software) yang tidak dibuat sendiri,
jika didalam node disertakan
komponen untuk mengkonsistenkan
rancangan maka komponen yang
diikutsertakan harus sesuai dengan
komponen yang telah didefinisikan
sebelumnya pada diagram

komponen.

Component

Component

Suatu  komponen  dari  suatu

infrastruktur sistem.
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6. Simbol Component Diagram

Sumber : Rekayasa Perangkat Lunak [2, p.149]

Simbol Deskripsi
Package Package merupakan sebuah bungkusan dari satu
atau lebih komponen.
1]
Package
Komponen Komponen system.
component
Ketergantungan Kebergantungan antar komponen, arah panah
(Dependency) mengarah pada komponen yang dipakai.

1 Dependency

Antarmuka/interface

O

nama_interface

Sama dengan interface pada pemrograman
berbasis objek, vyaitu sebagai antarmuka
komponen agar tidak mengakses langsung

komponen.

Link

L | Link

Relasi antar komponen.
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