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Abstrak - SMP NEGERI 1 CISARUA berdiri pada tahun 1963 dan berpesrasi penuh pada 1965. Tanah yang di tempati
SMP NEGERI 1 Cisarua merupakan tanah desa kertawangi Kec.Cisarua Kab.Bandung Barat. Permasalahan yang ada di
Perpustakaan SMPN 1 CISARUA meliputi, kekeliruan petugas perpustakaan dalam mendata data pengunjung,
peminjaman, pengembalian, dan laporan perpustakaan. Petugas perpustakaan terkadang kesulitan menyimpan, mencari
berkas atau stok buku karena masih berjalan manual,jadi data yang didapat oleh petugas Perpustakaan SMPN 1
CISARUA tidak sesuai dengan data perpustakaan yang seharusnya. Adapuntujuan penelitian ini untuk menganalisa,
merancang, menguji, dan mengimplementasi sistem informasi perpustakaan di SMP NEGERI 1 CISARUA, Untuk
metode penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif , lalu metode pendekatan yang digunakan yaitu metode
pendekatan berbasis objek, dan metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu metode pengembangan
prototype dengan demikian diharapkan dapat mempermudah pelayanan yang lebih maksimal serta mempermudah
proses pelayanan perpustakaan.

Kata kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, Berbasis Desktop

Abstract - SMP NEGERI 1 CISARUA was established in 1963 and fully resolved in 1965. Land occupied SMP NEGERI
1 Cisarua is a village land kertawangi Kec.Cisarua WestBandung. Problems that exist in the Library SMPN 1
CISARUA include, the mistake of the library officer in recording visitor data, borrowing, returns, and reports the
library. Officers are looking for information, searching for information or stock of books because it is still manual, so
the data obtained by SMPN 1 CISARUA Library Officer does not match with the library data. The purpose of this
research is to analyze, analyze, test, and implement library information system in SMP NEGERI 1 CISARUA, For
research method used by researcher, method used by author, and method used. the development of the system used as a
prototype development method can thus be done quickly and more optimally and easily in the library process.
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I. PENDAHULUAN

Di era digital saat ini, perkembangan teknologi informasi sangatlah pesat. Dengan kemajuan tersebut, pemanfaatan
komputer sebagai media untuk memproses data menjadi sangat membantu masyarakat dalam mengubah, menyimpan,
dan menyebarkan sebuah informasi. Salah satu wujudnya adalah mrnghubungkan komputer satu dengan komputer
lainnya sesuai keutuhan penggunanya. informasi yang dihasilkanakan lebih baik jika menggunakan jaringan yang aman
dan cepat. Namun, pada bagian perpustakaan sekolah yang diteliti oleh penulis saat ini masih belum menerapkan
teknologi informasi berupa sistem informasi perpustakaan yang terkomputerisasi untuk mengelola segala kegiatan
pelayanan perpustakaan sekolah. Dikarenakan pada sistem informasi perpustakaan yang sedang berjalan saat ini masih
belum terkomputerisasi, sehingga perpustakaan sekolah yang penulis teliti ini masih memiliki banyak kendala dalam
menangani berbagai pelayanan yang terjadi pada bagian perpustakaan sekolah yang penulis teliti tersebut. Maka penulis
mengangkat penelitian dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Pada Perpustakaan SMP NEGERI 1
CISARUA, Kab.Bandung Barat”.

Penelitian yang dilakukan oleh Aris Rahman [1] yaitu dari segi modul-modul yang terkait, pada penelitian Aris
Rahman tidak membahas tentang pengadaan buku sedangkan penulis membahas itu. Dan penelitian yang dilakukan
oleh Rita Yulyan [2] yaitu dari segi bahasa pemrograman yang digunakan, metode pengembangan sistem yang
digunakan, dan modul-modul terkait. Rita Yuliyan tidak membahas soal kunjungan perpustakaan.

Adapun tujuan dari penelitian yaitu menganalisa sistem yang berjalan, merancang sistem yang diusulkan, menguji
sistem yang diusulkan, dan mengimplementasi sistem informasi perpustakaan di SMP NEGERI 1 CISARUA.



Il.  KAJIAN PUSTAKA

A. Pengertian Sistem
Sistem adalah elemen-elemen yang saling terintegrasi dan berhubungan satu dengan yang lainnya untuk mencapai
suatu tujuan tertentu [3].

B. Pengertian Informasi
Informasi adalah sekumpulan data-data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi
penerimanya [3].

C. Pengertian Perpustakaan
Perpustakaan ialah tempat untuk menyimpan buku dan terbitan lainnya yang biasanya disimpan menurut tata
susunan tertentu untuk digunakan pembaca, bukan untuk dijual [4].

D. Pengertian Sistem Informasi Perpustakaan
Sistem Informasi Perpustakaan adalah sekumpulan elemen yang saling berhubungan satu sama lainnya untuk
mengelola data perpustakaan menjadi informasi yang lebih berarti bagi pemakainya.

I1l. METODE PENELITIAN

Metode penelitian merupakan serangkaian kegiatan yang memberikan suatu gambaran mengenai langkah-
langkah dalam melakukan penelitian tertentu. Metode penelitian yang digunakan saat ini yaitu metode deskriptif yang
memberikan gambaran secara sistematis mengenai kumpulan fakta-fakta pada suatu objek penelitian dengan
menggunakan metode pengumpulan data tertentu. Metode pengumpulan data yang penulis gunakan yaitu dengan
melakukan wawancara dan observasi sebagai metode pengumpulan data primer dan dokumen tasi sebagai salah satu
metode pengumpulan data sekunder. Adapun metode pendekatan yang digunakan yaitu pendekatan berbasis objek
oriented dengan menggunakan alat bantu analisisnya seperti usecase, skenario , dan activity diagram. Dan
metode pengembangan sistem yaitu metode pengembangan prototype yang berfungsi sebagai sebuah
mekanisme untuk mengidentifikasi suatu kebutuhan perangkat lunak.

1VV. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Perancangan Sistem

Perancangan sistem adalah suatu kegiatan mengembangkan sistem yang berjalan di suatu perusahaanuntuk
menciptakan sistem baru, atau memperbaharui sistem yang sudah ada guna meningkatkan Kkinerja yang sudah terjalin
pada perusahaan.

B. Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan perancangan ini untuk menciptakan sistem informasi perpustakaan pada SMP Negeri 1 Cisarua. adanya
proses pengolahan data dengan menggunakan komputer, dengan tujuan untuk memudahkan calon anggota perpustakan
dan pengelola perpustakaan dalam melakukan proses pendaftaran,kunjungan, peminjaman, pengembalian, pengadaan
buku dan pada saat pembuatan laporan semuanya sudah terintegrasi dengan suatu database dan aplikasi tersebut dapat
mencapai sasaran kebutuhan dan tujuan yakni membantu petugas perpustakaan dalam proses pelayanan perpustakaan.

C. Gambaran Umum Sistem yang Diusulkan
Membangun Sistem informasi perpustakaan guna untuk memudahkan petugas perpustakaan dalam mengelola
seluruh kegiatan transaksi perpus .
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Gambar 1: Use Case Diagram sistem yang diusulkan

Implementasi Perangkat Lunak
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3) Implementasi Antar Muka
Berikut ini merupakan implementasi antar muka dari sistem informasi perpustakaan yang penulis rancang:

& SMPNEGERITCISARUA

USERNAME | |

PASSWORD | |

BATAL

Gambar 2. Form Login
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Gambar 4. Data Anggota
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Gambar 5. Data Buku
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Gambar 8. Form Pengembalian Buku

o Pangaoasn PG00 0002
oo Dm0
o,
Vol Bu Mg HTK
Pengarang
Paneet Gramada
TounTant o
e 0
=]

o< FrreT

009150000 wATEMATIG

Tangosinput

Jumean ingut
Sumbsr B
= M Buku

Rakeum

=

TRELAS | PENGARMNG
w " s

AN TERI | JUMLAR BPUT
0

[rzes-a01e
Kemeseaibua .
jsasrs v

‘SUNEER BUNLI | HARGABUKL |
Karmoontg 55000 g

Gambar 9. Form pengadaan buku




V.

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan dari penelitian tersebut yaitu dengan adanya sistem informasi perpustakaan yang penulis rancang ini

dapat memberikan kemudahan bagi pihak sekolah terutama petugas perpustakaan dalam mengelola segala kegiatan
pelayanan perpustakaan sekolah ini seperti mempercepat proses pelayanan pada perpustakaan, serta dapat
meminimalisir kesalahan data bahkan hilang dalam pengolahan data perpustakaan tersebut sehingga keamanan data
tetap terjaga dan terlindungi.

Saran bagi pengembang penelitian berikutnya diharapkan sistem informasi perpustakaan yang penulis rancang ini

bermanfaat bagi SMP NEGERI 1 CISARUA dikembangan menjadi perpustakaan digital, dan perlu adanya
pemeliharaan terhadap sistem yang telah dirancang, sehingga sistem dapat dipergunakan dengan baik dan sistem dapat
terjaga dengan baik.
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