DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN

ABSTRAK .o i

ABSTRACT e I

KATA PENGANTAR ..o

DAFTAR IS oo
DAFTAR GAMBAR ....cooiiii s
DAFTAR TABEL .o
DAFTAR SIMBOL ...
BAB | PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian ............cccoooiiiiiiiiiiice e
1.2 ldentifikasi dan Rumusan Masalah ...........ccccccooovviiiiiiiiienee e
1.2.1 Identifikasi Masalah ...........cccccooeiiiiiiiiiniinee e
1.2.2 Rumusan Masalah ...........ccocoviiiiiiiiiineee e
1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian ...........c.ccooeiiiiiiniiieiee e
1.3.1 Maksud Penelitian ..........cccceveiieneiie e
1.3.2 Tujuan Penelitian .........ccccooviiiiiiiice e
1.4 Kegunaan Penelitian .........cccocoveiiiiiieiie e
1.4.1 Kegunaan PrakLiS .........cccccoieiiieiiniieseseseeeeeese s
1.4.2 Kegunaan AKademisS .......cccceimiiiiniiinesisieeeese s
1.5 Batasan Masalah ...
1.6 Lokasi dan Waktu Penelitian ..........ccocoveiiriininnin e
1.6.1 Lokasi Penelitian .........cccevveieiiiiicie e
1.6.2 Waktu Penelitian ..........ccooviieiiiiiee e

1.7 SistematiKa PENUIISAN ....ooveeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeenenees

Vi



BAB Il LANDASAN TEORI

2.1 Penelitian Terdaulu ..........cooviiiieiiiii e, 10
2.2 KONSEP DAasar SISTEM .......ccccoiiiiiiieiiesie s 11
2.2.1 EIemen SISTEM ....oooiiieiieiece e e 12
2.2.2 KIaSITIKAST SISTEM ..ocveiiiiiiieiiesc e 13
2.3 Konsep Dasar INFOrmMasi .........cccccvieeieeiiiie i 14
2.3.1 SIKIUS INTOrMAST ...eoveiieiieceee e 14
2.3.2 Kualitas INfOrmMaSi ......c.evveiviieiieecie e 15
2.4 Konsep Dasar Sistem INformasi ........cccccevveeiveiiiiiiecce e 16
2.4.1 Komponen Sistem INfOrmasi .........ccccevvvevveviiiieie e, 16
2.5 Pengertian Kasus yang DianaliSis .........cccooiiiiiieiiiiiinesenesceeeee, 17
2.5.1 Pengertian e-18arning ........cccoceeeririninienieiee e 17
2.6 KONSEP Dasar PHP ......ccoooiiiiiiieee e 18
2.7 Perangkat Lunak PENAUKUNG ........ccevveiiiiieiieie e 18
2.7.1 SUDIME TEXE 3 oot 19
2.7.2 MYSQL oot 19
2.7.3 COUBIGNITET ..ot 19
2.8 Konsep Dasar Pemrograman Berorientasi Objek ...........cccocvevveiieiieennenn, 20
2.9 Konsep Dasar UML ...t 21
2.10 Konsep Dasar WEDSITE .........ccooeieiiiiieiiiiniceeeee e 24
2.11 Konsep Dasar Jaringan KOMPULET .........ccocviiiiiieiiienencse e, 25

BAB Il OBJEK DAN METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian ........ccoeiiiiiieiiesic e 27
3.1.1 Sejarah Singkat SMA Nasional Bandung ...........cccccevvvvivieniennnnnn, 27
3.1.2 Visi dan Misi SMA Nasional Bandung ........ccccceeeervnivninnnininnnn. 28
3.1.3 Struktur Organisasi SMA Nasional Bandung ...........c.ccoceeevvveinenn. 30
3.1.4 DeSKIiPST TUJAS ...veeivvieiieiiiieitie sttt 30

3.2 Metode Penelitian .........ccooeeiiiiiiieieseee e 37
3.2.1 Desain PeNEIITIAN ......ccciveieeieiiesecie e 37
3.2.2 Jenis dan Metode Pengumpulan Data ..........ccccoocevirinieninnnienienn. 38

vii



3.2.2.1 SUMDBET Data PriIMET ... 38

3.2.2.2 Sumber Data SEKUNAET ........ccccceeveriiiieeieeseee e 39

3.2.3 Metode Pendekatan dan Pengembangan Sistem ............ccccccevennenn. 39
3.2.3.1 Metode Pendekatan SiStem ...........ccoocvvererenenenenieieneens 39
3.2.3.2 Metode Pengembangan Sistem ..........ccccceveiinininieiennenn 39
3.2.3.3 Alat bantu Analisis dan Perancangan ............ccccceeeervenenne. 40

3.2.4 Pengujian SOftWArE ........cccccvevieiieiieie e 41
3.3 Analisis Sistem yang Berjalan ..........ccccocveviiiiiiiiicccee e 41
3.3.1 Analisis Prosedur yang sedang Berjalan ............c.ccoccooiiiiiininnn, 42
3.3.2  USE CaSE AIAGIaM ..oouieiiiieieiiesie sttt 42
3.3.2.1 Definisi aktor dan deskripSinya ..........ccccceevvevieeieiieeiieesnene 43
3.3.2.2 Definisi use case dan deskripsinya ...........ccccceeveiiieivennenne. 44
3.3.2.3 SKENAIIO USE CASE ...ocvvevrereeeiieiieariesiie e eie e sie e sie e nns 45

3.3.3  ACIVILY QIAGIAM ..ocviiiiiiieieieeee e 48
3.3.4 Evaluasi sistem yang sedang berjalan ..........cccccceecevieiiiieiienenn, 51

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Perancangan SIStEM ........cccvciiiieiieeieiie s e se e sre e nre s 53
4.1.1 Tujuan Perancangan SIStEM ..........ccocereriiririerieie e 53
4.1.2 Gambaran Umum Sistem yang diusulkan ............cccocveniiiniennn. 54
4.1.3 Perancangan Prosedur yang diusulkan .............c.cccccoceveiiiiiiinnen, 54

4.1.3.1 Use €case diagram ........cccccceeveeiieieiieseese e 57
a. Definisi aktor dan deskripsinya .........c.ccocvevvvivinninninnnnn, 57
b. Definisi use case dan deskripsinya .........c.ccccoevvvveinenn. 58
C. SKENAIIO USE CASE ....eeevvvereeriieieeriesieeieseesiaeseeeneesseeeens 59
4.1.3.2 ACtiVity diagram ........cccceveeiiii it 66
4.1.3.3 Class diagram ........ccccccveiieiiiieiie e 70
4.1.3.4 Sequence diagram ........c.cocevirerieieeienesie s 70

4.2 Perancangan Antar MUKA ..........ccoceiiiiiiniiiiesceeeeee e 74
4.2.1 SEUKLUN MENU ..ot 75
4.2.2 Perancangan INPUL .......ccoeoiiieiiiie e 76

viii



4.2.3 Perancangan OULPUL ..........cccoevviiieiiiiiiieseere e 85

4.3 Perancangan ArsiteKtur Jaringan .........cccocoeierinieeienene e 89

Y T U - OSSR 90
4.4.1 Rencana PENQUJIAN ........ccceevieieiieii e 90
4.4.2 Kasus dan Hasil Pengujian ..........c.ccocoviiiieienenc e 91
4.4.3 Kesimpulan Hasil PENQUJIAN ... 97

4.5 IMPIEMENTAST ...veiviiivieiecic et 97
4.5.1 Implementasi perangkat lunak ............cccccoveiiiiiiicie i 98
4.5.2 Implementasi perangkat Keras ...........c.ccooeeveieneneneneneseseeeeeens 98
4.5.3 Implementasi Dasis data ..........ccccooeririiniiiiee 99
4.5.4 Implementasi antar MUKa ...........ccccceeveiieieeie e 105
4.5.5 Implementasi instalasi program ..........ccccceveveiieiieiesieseese e 109
4.5.6 Penggunaan PrograM ......cccccooeieereerreneeneesreseeseesneseesseesneseesnens 113

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KeSIMPUIAN ..o 118
5.2 SAIAN et 119

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



