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Simbol-simbol pada Usecase

DAFTAR SIMBOL

Sumber : Modul Workshop UML diakses 10 juli 2019

No

Simbol

Nama

Keterangan

D

Usecase

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang
saling bertukar pesan antar unit
atau aktor.

Aktor

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar

sistem informasi yang akan dibuat

itu sendiri.

Asosiasi

Komunikasi antara aktor dan
usecase yang berpartisipasi pada

usecase atau usecase memiliki

interaksi dengan aktor.

Ekstend

Relasi usecase tambahan ke sebuah
usecase yang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walau tanpa usecase
tambahan itu.




Include

Relasi usecase dimana proses
bersangkutan akan dilanjutkan ke
proses yang dituju.

Usecase (lanjutan)

Sumber : Modul Workshop UML diakses 10 juli 2019

No Simbol Nama Keterangan
Dimana fungsi yang satu adalah
— > | Generalisasi _ _
5, fungsi yang umum dari yang

lainnya.

Simbol-simbol pada Activity Diagram

No Simbol Nama Keterangan
Status awal | Status awal aktivitas sistem, sebuah
® diagram aktivitas memiliki sebuah
6. status awal
Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem,
aktivitas aktivitas biasanya diawali dengan
7 :] kata kerja
Percabangan / | Asosiasi percabangan dimana jika
ada pilihan aktivitas lebih dari satu
8. <> decision




Penggabungan | Asosiasi  penggabungan dimana
g | |— / join lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu
Status akhir | Status akhir yang dilakukan sistem,
e sebuah diagram aktivitas memiliki
10.

sebuah status akhir

Activity Diagram (Lanjutan)

Sumber : Modul Workshop UML diakses 10 juli

2019
No Simbol Nama Keterangan
Swimlane Memisahkan organisasi bisnis yang
Nama swimlane bertanggung jawab terhadap
aktivitas yang terjadi
11.
Fork Digunakan untuk menunjukkan
12. ﬁ kegiatan yang dilakukan secara
paralel
Join Digunakan untuk menunjukkan
13, ¥ kegiatan yang digabungkan




