BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Perancangan Sistem

Sistem yang akan dirancang dalam penelitian ini berkaitan dengan analisis
sistem yang sedang berjalan, hasil analisis sistem yang berjalan adalah masih ada
kekurangan yang terjadi pada sistem yang sedang berjalan pada Sherpa Indo
Project, seperti tidak efisiennya penggunaan waktu untuk melakukan sebuah
aktivitas seperti pendaftaran dan promosi, pada aktivitas pendaftaran aktivitas
meeting dianggap kurang efisien oleh penulis, karena hal tersebut bisa dilakukan
melalui web, dan promosi yang dilakukan Shepa Indo Project belum efisien
dikarenakan tidak adanya sistem perekomendasian penentuan keputusan

penggunaan media promosi yang akan digunakan Client.

Sistem perekomendasian penentuan keputusan yang telah dianalisa dapat
menggunakan metode Naive Bayes, dikarenakan dari keadaan perusahaan Naive
Bayes mendukung sistem perekomendasian tersebut, karena metode Naive Bayes

dapat diimplementasikan menggunakan data-data yang ada sebelumnya.

4.1.1. Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan perancangan sistem yang akan dilakukan adalah memudahkan
kegiatan yang dilakukan Sherpa Indo Project. Penambahan aktivitas penentuan
pelayanan media promosi ditambah perekomendasian diharapkan memudahkan
Client dari Sherpa Indo Project untuk menentukan penggunaan pelayanan promosi

yang ada pada Sherpa Indo Project, sehingga Client memiliki gambaran pelayanan
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yang dapat memenuhi keperluan Client dalam mengembangkan dan menjalankan
aktivitas bisnisnya. Tujuan perancangan sistem ini juga diharapkan dapat membuat
waktu yang akan digunakan Sherpa Indo Project akan menjadi lebih efisien karena

aktivitas pendaftaran akan dilakukan secara komputerisasi.

4.1.2. Gambaran Umum Sistem yang Diusulkan

Gambaran umum sistem yang diusulkan adalah penambahan aktivitas
penentuan pelayanan media promosi ditambah perekomendasian yang
menggunakan metode Naive Bayes. Metode tersebut adalah sebuah metode
klasifikasi menggunakan data yang telah ada sebelumnya untuk merekomendasikan
pemilihan pelayanan media promosi yang dimiliki Sherpa Indo Project oleh Client
yang baru, nantinya Client akan menentukan target yang dimiliki oleh
perusahaannya, biaya yang dianggarkan untuk mempromosikan produk atau jasa,
kategori bisnisnya, dan juga target waktu kerja sama dengan Sherpa Indo Project,
nantinya berbagai hal tersebut akan disesuaikan dengan data yang ada sebelumnya
yang akan menghasilkan rekomendasi pelayanan media promosi sehingga Client
memiliki gambaran untuk menentukan pelayanan yang akan digunakannya. Proses

proses yang akan diusulkan adalah sebagai berikut :

1. Komputerisasi sistem pendaftaran yang selama ini masih manual
2. Penambahan aktivitas penentuan pelayanan media promosi ditambah
perekomendasian sebagai bantuan pemilihan pelayanan media promosi

yang akan ditentukan Client.
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4.1.3. Perancangan prosedur yang diusulkan

Berikut ini adalah prosedur yang dirancang untuk penelitian ini yang
berfungsi untuk mencapai tujuan-tujuan yang telah direncanakan untuk memenuhi
target pada sistem yang akan diimplementasikan. Perancangan prosedur ini adalah
hasil dari evaluasi sistem yang berjalan, sistem ini diharapkan mampu memperbaiki
kekurangan yang terjadi pada sistem tersebut, berikut adalah prosedur yang

diusulkan pada Sherpa Indo Project :

a. Prosedur Pendaftaran calon Client yang diusulkan :
1. Calon Client masuk ke web Sherpa Indo Project, dan mengisi formulir
pendaftaran secara online
2. Calon Client menginputkan data-data perusahaan mengenai produk atau
jasa yang dimiliki oleh calon Client.
3. Admin menerima data calon Client yang telah diinputkan
4. Sekertaris menerima data calon client pada sistem, dan membuat username
dan password untuk client.
5. Sekertaris menghubungi Client, jika tidak dimungkinkan untuk meeting
pembahasan sebagai Client diteruskan via telepon.
6. Calon Client menerima data username dan password sebagai Client.
b. Prosedur Penentuan pelayanan media promosi yang diusulkan :
1. Client masuk ke web Sherpa Indo Project
2. Client masuk ke menu pelayanan pemilihan paket pelayanan media promosi
3. Client mengisi data kategori bisnis, biaya yang dianggarkan, target yang

diharapkan dan target waktu pemakaian pelayanan Sherpa Indo Project.
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Sistem menghitung kemungkinan rekomendasi menurut data yang telah
diinputkan oleh Client.

Sistem menampilkan hasil rekomendasi ke Client.

Client menentukan penggunaan pelayanan media promosi.

Admin menyimpan hasil pemilihan pelayanan yang telah ditentukan Client.

c. Prosedur Promosi yang diusulkan :

1.

Setelah Client memilih data pelayanan, Client masuk ke form pengisian data
ide gambar atau video barang atau jasa yang akan dipromosikan.

Sistem menyimpan data ide gambar atau video barang atau jasa yang akan
dipromosikan.

Admin melaporkan data ide gambar atau video barang atau jasa yang akan
dipromosikan ke bagian Graphic Designer.

Graphic Designer merancang 3 konsep gambar atau video barang atau jasa
yang akan dipromosikan.

Graphic Designer memberikan konsep-konsep yang telah dirancang ke
admin.

Admin mengupload konsep-konsep gambar tersebut agar dapat dilihat dan
dipilih oleh Client.

Client menerima notifikasi bahwa konsep iklan telah dirancang melalui
SMS.

Client memilih konsep yang akan digunakan untuk promosi.

Admin menyimpan konsep yang telah dipilih Client.
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10. Admin mempromosikan produk atau jasa Client sesuai konsep yang telah

dipilih Client.

4.1.3.1. Perancangan Penggunaan Metode Naive Bayes Pada Sistem

Pengujian metode dilakukan dengan metode klasifikasi Naive Bayes untuk
menentukan media promosi yang cocok dengan kondisi inputan client menurut
daftar data client yang telah ada sebelumnya. Berikut adalah pengujian metode
Naive Bayes.

1. Data Client Sebelumnya sebagai parameter perhitungan

Tabel 4 . 1 Data Client Sebelumnya

Lama Pelayanan
Nama - . Target
No. Client menjadi | Kategori Target T .
en client Paket | Workshop ercapai
Pengunjung
Rumah . L
1. uma Baru Wisata v v bertambah 15 Tinggi
Belanda
% /bin
Jumlah
WD Costumer
2. Fashi 4 R h
Wardrobe | Baru ashion bertambah 5 % enda
/bln
Tour and Jumlah
Travel v Costumer L
. | AMWA 4 T
3 Lama Umroh bertambah 5 % ngg!
dan Haji /bln
D'Renz Pengunjung
. v 0 N
4, Caffe Lama Kuliner bertambah 5 % Tinggi
/bln
Pengunjung
5. | Ngofee Baru Kuliner v bertambah 10 Rendah
% / biln
Pengunjung
6. Bas?camp Kuliner 4 bertambah 5% | Rendah
Café Baru /bl
n
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Café , Pengunjung
. v 0 _
7. Cinde Lama Kuliner bertambah 5 % Tinggi
/bln
Graha Jumlah
8. | Pos Baru Properti v Costumer Rendah
Indonesia bertambah 5 %
Jumlah
Pasar . Costumer
v
S Nelayan Baru Kuliner bertambah 15 Rendah
% / bln
Jumlah
Private . Costumer
v
10. Village Baru Propert bertambah 10 Rendah
% / bln

2. Persamaan Metode Naive Bayes

P(C|X) = % Persamaan Teorema Bayes (1)
x : Data dengan class yang belum diketahui
c : Hipotesis data merupakan suatu class spesifik

P(c|x) :Probabilitas hipotesis berdasarkan kondisi

P(c) : Probabilitas hipotesa

P(x|c) :Probabilitas berdasarkan kondisi pada hipotesis

P(x) : Probabilitas ¢

Rumus diatas menjelaskan bahwa peluang masuknya sampel karakteristik
tertentu dalam kelas C (Prosterior) adalah sebuah peluang munculnya kelas C

(sebelum masuknya sampel tersebut, seringkali disebut prior), dikali dengan
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peluang kemunculan karakteristik sampel pada kelas C (disebut juga likehood),
dibagi dengan peluang kemunculan karakteristik sampel secara global (disebut juga

evidence), Karena itu, rumus diatas dapat pula ditulis sebagai berikut:

. [ likehood
prosterior = FZmE 000 Persamaan Teorema Bayes (2)

Nilai evidence selalu tetap untuk setiap kelas pada satu sampel. Nilai dari
posterior tersebut nantinya akan dibandingkan dengan nilai nilai prosterior kelas
lainnya untuk menentukan ke kelas apa suatu sampel akan diklasifikasikan.
Penjabaran lebih lanjut rumus Bayes tersebut dengan menggunakan c|x1, ...,xn

menggunakan aturan perkalian sebagai berikut :

P(C|X1,..,Xn = P(C)P(X1, ..., Xn|C)

= P(C)P(X1|c)(X2,...,Xn|C,X1)

= P(C)P(X1|c)P(X2|C,X1)(X3, ..., Xn|C,X1,X2)

= P(C)P(X1|c) P(X2|C,X1)P(X2|C,X1,X2) .. P(Xn|C,X1,X2, ..., Xn — 1)

Persamaan Naive Bayes Aturan Perkalian (3)

Dapat dilihat bahwa hasil penjabaran tersebut menyebabkan semakin banyak
dan semakin kompleksnya factor factor syatat yang mempengaruhi nilai
probabilitas, yang hamper mustahil untuk dianalisa satu persatu. Akibatnya,

perhitungan tersebut menjadi sulit untuk dilakukan. Use Case diagram
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System

Penentuan
Pelayanan

\ B
3
\2

3

N
N

Sekertaris Client

o
>

Rekomendasi

Admin dengan Naive

Gambar 4 . 1 Use case diagram yang diusulkan

a. Definisi aktor dan deskripsinya

Tabel 4 . 2 Definisi aktor dan deskripsi

No Aktor Deskripsi

Orang yang memantau proses pendaftaran
1. | Sekertaris Client, dan memberikan password dan username

untuk client.

Orang yang membantu proses pendaftaran,
2. | Admin penentuan pemilihan pelayanan Client, dan juga

mempromosikan kebutuhan Client.
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No Aktor Deskripsi
Graphic Orang yang membantu proses promosi
3.
Designer kebutuhan Client.
Orang yang dilayani dalam proses pendaftaran,
4. | Client promosi dan menentukan pelayanan media
promosi

b. Definisi use case dan deskripsinya

Tabel 4 . 3 Definisi use case dan deskripsinya

No Use Case Deskripsi
Proses pendaftaran dilakukan oleh Client di
1. | Pendaftaran dalam web yang akan disimpan oleh admin
dan dilaporkan kepada sekertaris.
Proses penentuan pelayanan dilakukan oleh
Penentuan
2. Client di dalam web yang akan disimpan oleh
pelayanan
admin dan sistem.
Perekomendasian | prqes nerekomendasian akan dilakukan oleh
3. Menggunakan sistem sesuai data yang diinputkan oleh Client
Naive Bayes dengan menggunakan metode Naive Bayes.
. Proses promosi adalah proses yang dilakukan
4. | Promosi
Admin yang dibantu oleh Graphic Designer
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No Use Case Deskripsi

terhadap produk barang atau jasa Client yang

akan diiklankan.

4.1.3.2. Skenario Use case

1. Skenario Use case pendaftaran yang diusulkan

Tabel 4 . 4 Skenario Use case pendaftaran yang diusulkan

Identifikasi
Nomor 1
Nama Pendaftaran
Deskripsi Calon Client melakukan pendaftaran

agar dapat menjadi Client Sherpa yang
nantinya dapat menerima pelayanan
promosi yang akan dilakukan dan
dikelola oleh Sekertaris dan dibantu oleh
Admin.

Aktor Sekertaris, Admin, Client

Skenario Utama

Kondisi Awal Calon anggota melakukan pendaftaran

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Calon Client mengisi form

pendaftaran secara online
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Identifikasi

2. Calon Client menginput data
produk atau jasa yang dimiliki

perusahaan.

3. Menyimpan data form dan data
produk perusahaan yang telah di isi
oleh Client.

4. Admin  melaporkan data

Client pada sekertaris

5. Sekertaris membuat username

dan password

6. Menyimpan username dan password
untuk Client

7. Calon  Client  menerima
username dan  password
sebagai Client Sherpa Indo

Project

Kondisi Akhir

Calon Client telah menjadi Client
Sherpa Indo Project dan menerima

username dan password

2. Skenario Use case penentuan pemilihan pelayanan promosi yang

diusulkan

Tabel 4 . 5 Skenario Use case penentuan pemilihan pelayanan
promosi yang diusulkan

Identifikasi

Nomor

Nama

Penentuan pemilihan pelayanan

promosi yang diusulkan

Deskripsi

Client menentukan pemilihan pelayanan
promosi yang akan dunakan yang
nantinya digunakan sebagai aktivitas

promosi akan dilakukan.
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Identifikasi
Aktor Sekertaris, Admin, Client
Skenario Utama
Kondisi Awal Client masuk ke menu pilihan

pelayanan promosi

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Calon Client mengisi data
kategori bisnis, biaya yang
dianggarkan, target yang
diharapkan dan target waktu
pemakaian pelayanan Sherpa

Indo Project

2. Menghitung kemungkinan
rekomendasi menurut data yang

telah diinputkan oleh Client.

3. Menampilkan hasil rekomendasi

kepada Client.

4. Client menentukan
penggunaan pelayanan media

promosi yang akan digunakan

5. Menyimpan hasil penentuan
penggunaan pelayanan media

promosi yang akan digunakan

6. Admin melaporkan hasil
pemilihan pelayanan yang
sudah  ditentukan  kepada

sekertaris

Kondisi Akhir

Client telah memilih pelayanan media

promosi yang akan digunakan

. Skenario Use case perekomendasian yang diusulkan
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Tabel 4 . 6 Skenario Use case perekomendasian yang diusulkan

Identifikasi

Nomor

Nama

Perekomendasian dengan Naive

Bayes

Deskripsi

Client menerima rekomendasi
pelayanan promosi yang akan dilakukan
Sherpa Indo Project sesuai dengan
kondisi client mengenai lama menjadi
client, target peningkatan bisnis dan

anggaran biaya yang dimiliki client.

Aktor

Client

Sken

ario Utama

Kondisi Awal

Client masuk ke menu pilihan

pelayanan promosi

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Client
Pemilihan Media Promosi

mengisi form

2. Menghitung kalkulasi paket dan
workshop dengan kondisi pada

form pemilihan media promosi

Membandingkan kalkulasi paket
dan workshop dari kondisi pada

form pemilihan media promosi.

Menampilkan  hasil  kalkulasi
terbesar antara paket dan workshop

sebagai rekomendasi kepada client

5. Menerima hasil rekomendasi
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Identifikasi

Kondisi Akhir

Client menerima hasil rekomendasi

5. Skenario Use case Promosi yang diusulkan

Tabel 4 . 7 Skenario Use case Promosi yang diusulkan

Identifikasi

Nomor 4

Nama Promosi yang diusulkan

Deskripsi Client memberi ide konsep barang atau
jasa yang akan dipromosikan agar
Graphic Designer merancang gambar
atau video yang akan dipromosikan
untuk  nantinyga  Admin dapat
mempromosikan barang atau jasa yang
dimiliki client.

Aktor Client, Admin, Graphic Designer

Skenario Utama

Kondisi Awal Client masuk ke menu isi form
pengisian data gambar atau video
barang atau jasa yang akan
dipromosikan

Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Client menginput data ide (2. Sistem menyimpan data
gambar atau video barang atau
jasa yang akan dipromosikan
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Identifikasi

Admin melaporkan data ide
gambar atau video barang atau
jasa yang akan dipromosikan

ke bagian Graphic Designer

Graphic Designer merancang
3 konsep gambar atau video
barang atau jasa yang akan

dipromosikan

Graphic Designer
memberikan konsep gambar
atau video yang telah

dirancang kepada Admin

Admin mengupload konsep

gambar atau video ke sistem

7. Sistem menyimpan data rancangan

konsep gambar atau video

Admin memberi notifikasi ke
client bahwa  rancangan
konsep gambar atau video
yang dipromosikan telah

diupload

10.

Client menerima notifikasi
konsep iklan telah dirancang
Client memilih konsep iklan
yang akan dipilih untuk

dipromosikan

11. Sistem menyimpan konsep Yyang
telah dipilih

12.

Admin mempromosikan
produk atau jasa client sesuai
konsep yang telah dipilih

client.




Identifikasi

Kondisi Akhir Barang atau jasa client telah

dipromosikan

4.1.3.3.  Activity Diagram

1. Activity Diagram Pendaftaran yang diusulkan

Pendaftaran

Client Admin Sekertaris Sistem

Mengisi form pendaftaran
secara online
Memberi data produk atau
jasa yang dimiliki

lenyimpan data pendaftaran
dan data produk atau jasa
client

ML

Jenerima data produk
atau jasa yang dimiliki
client

Melaporkan data produk Menyimpan data produk
atau jasa yang dimiliki client atau jasa yang dimiliki client

lenenma laporan data
produk atau jasa yang
dimiliki client

Membuat username
dan password untuk client

Menyimpan username
dan password client

Menerima usermname
dan password

Gambar 4 . 2 Activity Diagram Pendaftaran yang diusulkan
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2. Activity Diagram Penentuan pelayanan media promosi yang diusulkan

Pemilihan Media Promosi

Client Admin Sistem
Isi data client untuk pemiliham Menyimpan data client unum
media promosi J pemilihan media promosu

¥ Menerima rekomendasi pemilihar“
\ media promosi sesuai perhllungan/

Menentukan penggunaan
pelayanan media promosi

Perhitungan Naive Bayes
menggunakan data client

Menerima pilihan
media promosi

Gambar 4 . 3 Activity Diagram Penentuan pelayanan media promosi yang
diusulkan



3. Activity diagram perekomendasian yang diusulkan

Client Sistem

Menghitung kalkulasi paket dan workshop
Mengisi Form Pemilihan Media Promosi dengan kondisi pada form pemilihan media
promosi

Q/Iembandingkan kalkulasi paket dan workshoD

@enampilkan rekomendasi pak/

~
@enampilkan rekomendasi Workshop

Gambar 4 . 4 Activity diagram perekomendasian yang diusulkan




4. Activity diagram promosi yang diusulkan

Client Admin Sistem

lenerima rancangan
konsep gambar atau
video

lermberikan rancangan
gambar atau video untuk
dipilih client

Menyimpan rancangan gambar
atau video untuk client

Menerima rancangan
gambar atau video

Memllhgg;nobar atau) >{ Menyimpan gambar atau video )
Menerima gambar atau video
yang telah dipilih client

Promosi dengan gambar atau
video yang telah dipilih client

Gambar 4 . 5 Activity diagram promosi yang diusulkan



4.1.3.4.

Sequence Diagram

1. Sequence Diagram pendaftaran yang diusulkan

N
Form pendaftaran
\ |
1 | !

'
Sekertaris Adgnin Client
i T
| '

|
1
1
'
|
1
1
|
|
1
1
1
|
1
1
1
1

|
1
1
1
|
|
1
I
|

|
|
1
I

| 6. Konfirmasi Client() o=
1,2 Konfirmasi Client()}

Form data perusahaan

Database

|
1 1 : Input data ()

1

2 :inpuf data ()
1
i

t()

1
| 7. Pemberian Username dan Password() |

1
1

Gambar 4 . 6 Sequence Diagram pendaftaran yang diusulkan

2. Sequence Diagram penentuan pelayanan media promosi yang

i
i
i
i 5. dilin
|
|

S R e R e

pc-smpant) |

1
1
1
1
i
1
I 4:simpan ()
1
1
|
1
1
I

3 : simpan »

diusulkan
Form data bisnis Tampllan pl|lha!’1 Database
media promosi
T
| i !
| 1
| | 1 |
Clignt H !
| ! I
1
| ! |
1
! 1: Input data () o 1 }
| L : !
] i
I 1
| P ) |
|
| | I
: ! i
: 1 1
| ! 3 : simpan
I ] 1
: 1 1
| | : T
! | 1 d
i i i L
: 1 1
! ! ! 4 : simpan () )
! : 1
! | 1
! 1 |
] ] 1
: | 1 L
[ | i i
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Gambar 4 . 7 Sequence Diagram penentuan pelayanan media promosi yang
diusulkan



3. Sequence diagram perekomendasian yang diusulkan

Form data bisnis

I
Clignt

Graphic

1 Input data ()

| A—

2 : menghitung
kemungkinan ()

Tampilan pilihan

Sistem : ;i
media promosi

I I
| |
I I
| |
| |
I I
| |
| |
| |
| |
I I
| |
I
|
|
I
|
3 : menampilkan !

: rekomendasi ()

Gambar 4 . 8 Sequence diagram perekomendasian yang diusulkan

Sequence diagram promosi yang diusulkan

signer

>
a

5-
=1

Client

Form ide gambar
atau video ilkan
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Database

1: Input data ()

3 : mengambil data ()

2 : simpan ()

v
1

4 : merancang
gambar atau

|

5 : rancangan
gambar atau
video ilkan ()

6 : simpan ()

|
Pe
:
I
I
I
I
I
|
|
I
|
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
|
|
i
I
I
|
I
|
I
I
|
I
|
|

SN, S e G

v
I

Gambar 4 . 9 Sequence diagram promosi yang diusulkan
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4.1.4. Perancangan data

Berikut ini adalah perancangan data yang dirancang untuk memudahkan
pembuatan program, jika diwaktu lainnya aka nada pengembangan sistem
perancangan data ini membantu untuk mengidentifikasi pembaharuan sistem yang
akan dibuat, berikut ini adalah peracangan data yang akan dirancang untuk sistem

tersebut :

4.1.4.1. Class Diagram

Class Diagram atau Kelas Diagram menggambarkan struktur sistem
berdasarkan kelas-kelas serta hubungan antar kelas tersebut sehingga membentuk
suatu kesatuan sistem. Kelas memiliki attribute dan method atau operasi. Berikut

ini merupakan Class Diagram yang diusulkan.

produk client detai_client
-id_produk_jasa -id_perusahaan -id_perusahaan
-nama_produk_jasa -nama_perusahaan -taﬁggal_berdiri
-deskripsi -nama_ceo -target market
-id_perusahaan -jenis_usaha +tambahDetailclient()
+simpanProduk() Ea. telepon +hapusDetailclient()
+hapusProduk() -alamat +simpanDetailclient()
+tambahProduk() -id_user
-status "

desain_promosi -status_pesan i login
o / +simpanclient() -id_user
-gambar +tambahclient() -username
tafus +hapusclient() -password
16 erissEED +searchclient() 't[yP§ -
+tambahDesain() : e
+hgpusDesair]() data +Laar3328l::renr;\;r2(e)()
+simpanDesain() o +simpanUsername()

-nama_client

-lama_menjadi_client

-kategori

-paket_workshop

-target

-biaya

+hitungNaiveBayes()

Gambar 4 . 10 Class Diagram Sistem Informasi Pemilihan Media Promosi



4.1.4.2. Object Diagram
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Sebuah diagram objek dasarnya instansiasi semua atau bagian dari diagram

kelas. Objek diagram dapat sangat berguna ketika seseorang mencoba untuk

mengungkap rincian dari sebuah kelas. Secara umum lebih mudah untuk berpikir

dalam hal objek konkrit ketimbang abstraksi dari objek. Berikut merupakan Object

Diagram yang disulkan.

Detail Client : detai_client

id_perusahaan = 20180705006
tanggal_berdiri = 2018-05-01
target market = Remaja

client : client

login : login
id_user = 2018070510

id_perusahaan = 2018070506

nama_perusahaan = Rumah Belanda

nama_ceo = Doni
jenis_usaha = Wisata
no_telepon = 082117179148
alamat = Jalan Maribaya

username = rumahbelanda
password = rumahbelanda
type = client

id_user = 2018070510
status = Teregistrasi

status_pesan = Menunggu_desain

produk : produk

| ———id_produk_jasa = PRD038

nama_produk_jasa = Risoles
deskripsi = Risoles
id_perusahaan = 20180705006

Desain Promosi : desain_promosi

Data : data

no=1

nama_client = Rumah Belanda
lama_menjadi_client = baru
kategori = Wisata
paket_workshop = 11

target = 15%

biaya = tinggi

no =13

gambar = rumahbelanda.jpg
status = dipilih

id_perusahaan = 20180705006

Gambar 4 . 11 Object Diagram Sistem Informasi Pemilihan Media Promosi
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4.1.4.3. Deployment Diagram
Deployment diagram atau diagram deployment dapat menunjukkan atau
memperlihatkan konfigurasi komponen — komponen dalam proses eksekusi

aplikasi. Berikut ini merupakan Deployment Diagram yang diusulkan.

Komputer Server Client
’ Sl Pemilihan Media Promosi U 77777777 -, Sl Pemilihan Media Promosi j
[ Web Browser | [ Web Browser ||
—I Y
Database
MySQL

Gambar 4 . 12 Deployment Diagram Sistem Informasi Pemilihan Media
Promosi

4.1.4.4. Component Diagram

Component Diagram menggambarkan struktur dan hubungan antar
komponen piranti lunak, termasuk ketergantungan (dependency) di antaranya.
Komponen piranti lunak adalah modul berisi code, baik berisi source code maupun
binary code, baik library maupun executable, baik yang muncul pada compile time,

link time, maupun run time.

Umumnya komponen terbentuk dari beberapa class dan/atau package, tapi
dapat juga dari komponen-komponen yang lebih kecil. Komponen dapat juga
berupa interface, yaitu kumpulan layanan yang disediakan sebuah komponen untuk

komponen lain.
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Sl Pemilihan Media Promosi

Sekertaris

H

\
_y_J Client “ T Admin
1

[ ]
[ Pendaftaran Konfirmasi Client Baru Pemberian Username dan Password

|
|
Pemilihan Media Promosi Input Desain Promosi Hapus Client
- |

|
Pemilihan desain promosi Lihat desain promosi terpilih
|

Gambar 4 . 13 Component Diagram Sistem Informasi Pemilihan Media
Promosi

l

4.2.Perancangan Antar Muka
Berikut ini adalah perancangan antar muka pada program yang akan
digunakan pada sistem, perancangan antar muka ini diharapkan dapat menjadi
gambaran program yang akan digunakan sebagai salah satu pendukung untuk
menjalankan sistem tersebut dengan baik, berikut ini adalah beberapa

perancangan antar muka yang ada pada program.

4.2.1. Struktur menu
Struktur menu adalah tampilan awal program yang berisi tentang
pelayanan awal yang akan dilayanani dengan program, seperti pelayanan daftar,

login sebagai client, dan kontak yang bisa dihubungi jika ada masalah dengan
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Sherpa Indo Project atau ada kebutuhan lainnya, disana juga terdapat deskripsi
mengenai dunia digital sebagai media promosi, dan profil Sherpa Indo Project

yang sebagai perusahaan yang menangani kebutuhan client.

1. Struktur Menu User

HOME

DESKRIPSI PROFIL

DAFTAR LOGIN DAFTAR CLIENT PROMOSI PERUSAHAAN

Gambar 4 . 14 Struktur Menu User

Ada lima hal yang akan ditampilkan dalam menu yang akan dilihat oleh
user program tersebut, yaitu daftar, login, kontak, deskripsi promosi dan profil
perusahaan. Halaman daftar akan menampilkan form untuk pendaftaran menjadi
client. Halaman login akan menampilkan pelayanan promosi yang akan dilakukan
oleh client. Halaman kontak akan menampilkan kontak dari perusahaan yang
mungkin akan dibutuhkan oleh client. Halaman deskripsi promosi akan
menampilkan fakta dunia digital untuk media promosi dan juga menampilkan cara
kerja promosi yang akan dilakukan oleh perusahaan. Halaman profil perusahaan

akan menampilkan profil singkat yang dimiliki oleh perusahaan.

4.2.2. Perancangan Input
Perancangan input adalah perancangan data data yang akan diolah oleh

sistem yang nantinya akan menghasilkan sebuah output pada sistem tersebut.
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Perancangan input dimaksudkan untuk mengetahui data data apa saja yang akan
disimpan dan diproses pada sistem, yang nantinya jika ada kekurangan pada data
data yang akan dibutuhkan untuk jalannya sistem dapat diketahui dengan
perancangan input tersebut. Pada sistem ini perancangan input terdapat dalam
proses pendaftaran, pemilihan media promosi dan proses pendesainan promosi
yang nantinya akan digunakan untuk promosi dan kebutuhan client. Adapun

perancangan input yang diusulkan pada sistem ini adalah sebagai berikut :

1. Perancangan tampilan index. Tampilan index dimaksudkan menjadi halaman
awal dimana terdapat menu login, pendaftaran, daftar client, profil perusahaan

dan deskripsi promosi.

A Web Page

G C> x Q { http.//sherpaindoproject.com ] @

Sherpa Indo Project Home Profil Perusahaan Deskripsi Promosi Login

SELAMAT DATANG

Sherpa Inde Project

Client Kami

Rumah Belanda LNarna Perusahaanl I_Nama Pemilik P‘erusahaanl
AMWA
Naoffe

Basecamp Cafe
Cafe Cinde

Graha Pos Indonesia

Pasar Melayan
Private Vilage

Sherpa Indo Project @ 2018

Gambar 4 . 15 Perancangan Tampilan Index
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2. Perancangan tampilan login, admin dan user harus melakukan login terlebih
dahulu untuk dapat masuk kedalam program sistem tersebut, dengan
menggunakan username dan password yang telah dimiliki, jika username atau
password tidak sesuai maka user atau admin akan kembali ke halaman login
untuk memasukan username dan password yang sesuai dengan data yang ada

pada program.

A Web Page
<3 Q x Q { http://sherpaindoproject.com ] @
Sh;palndo Project Home _Profi E}ems?rSil::ll'u.l‘can Masukan Username & Password onda_\‘=
SELAM!
Sherpa
Password

o Wmmmwr)
Rumah Belanda LNama Perd

AMWA
D'Benz Cafe
Ngoffe

Basecamp Cafe
Cafe Cinde

Graha Pos Indonesia

Pasar Nelayan
Private Vilage

Sherpa Indo Project @ 2018

Gambar 4 . 16 Perancangan Tampilan Login
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3. Perancangan tampilan pendaftaran, user harus melakukan proses pendaftaran
untuk menjadi client agar dapat mendapatkan pelayanan yang ada pada
perusahaan, jika telah mengisi data untuk pendaftaran selanjutnya client juga

akan masuk ke halaman pengisian data perusahaan yang dimiliki oleh client.

A Web Page
c L'> x Q { http://sherpaindoproject.com ] @
Sherpa Indo Project Home Profil Perusahaan Deskripsi Promosi

SELAMAT DATANG

Sherpa Indo Project

Client Kami
Rumah Belanda Tanggal Berdiri E
o ke
AMWA
D'Renz Cafe Produk/Jasa I_Deskripsi F’roduka‘JasaI
Ngoffe
@ Tambah Produk
Basecamp Cafe
Cafe Cinde

Graha Pos Indonesia
Pasar Nelayan
Private Viloge

Sherpa Indo Project @ 2018

Gambar 4 . 17 Perancangan Tampilan Pendaftaran

4. Perancangan Tampilan Pemilihan Media Promosi akan diisi oleh client, dan
dapat diakses juga oleh admin, untuk mengetahui pilihan media promosi yang
akan digunakan untuk media promosi client, dalam perancangan pemilihan

media promosi client harus mengisi halaman tersebut dengan form yang
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disediakan, form yang harus diisi adalah, target waktu kerja sama bersama

perusahaan, kategori bisnis yang dilakukan client, target yang diinginkan

client, dan biaya yang dianggarkan oleh client untuk menggunakan pelayanan

promosi yang dilakukan perusahaan, beberapa hal tersebut adalah untuk

mengetahui media promosi manakah yang sebenarnya cocok digunakan oleh

client tersebut, kecocokan itu akan dihitung menggunakan metode Naive

Bayes.

A Web Page

c E> x Q { http://sherpaindoproject.com

) @ D

Sherpa Indo Project

Client

09:45

Thuraday, July 12th 2018
Menu Utama
Pemilihan Media

Pilih Desain Promeosi

Logout

Pemilihan Media Promosi

Jangka Waktu
K.ategorn
Target Peningkatan Bisnis

Anggaran Biaya

Filik

Filih

Pilik

Filik

Sherpa Indo Project @ 2018

Gambar 4 . 18 Perancangan Tampilan Pemilihan Media Promosi

5. Perancangan tampilan desain promosi akan ditampilkan untuk admin, nantinya

admin menggunakan halaman tersebut untuk menampilkan hasil desain dari

graphic designer kepada client, nantinya client dapat melihat pilihan desain

untuk digunakan pada proses promosi yang akan dilakukan admin.
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Perancangan input disini akan dilakukan oleh admin, selanjutnya akan dipilih

oleh client.

A Web Page

O Q x Q { hitp://sherpaindoproject.com

) @ )

Sherpa Indo Project

Admin

09:45
Thursday, July 12th 2018 | Detail Client Produk Client
Menu Utama ldPerusahaan 20180705006 Nama Produk Deskripsi
Pendaftaran Mama Perusahaan] Bumah Belanda
Client Nama CEO
Desain Promosi Jenis Usaha
Logout Jenis Pilihan

Desain 1

Desain 2

Desain 3

Sherpa Indo Project ® 2018
Gambar 4 . 19 Perancangan Tampilan Desain Promosi Admin
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A Web Page

O O x Q { hitp://sherpaindoproject.com ] @

Sherpa Indo Project

Client

09:45

Thuraday, July 12th 2018
Menu Utama
Pemilihan Media

Pilih Desain Promosi

Logout

Pilih Desain Untuk Client

] Pilih

[ Pilin

[ Pilin

RONPX

Sherpa Indo Project @ 2018

Gambar 4 . 20 Perancangan Tampilan Desain Promosi Client

6. Perancangan pembuatan username dan password untuk client dilakukan oleh

sekertaris, yang dimaksudkan agar data mudah terkontrol dan mudah

monitoring terhadap keinginan client.
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A Web Page

<3 Q x Q { hitp://sherpaindoproject.com ] (q }
Sherpa Indo Project Sekertaris
09:45

Thursday, July 12th 2018 | Detail Client Produk Client

Menu Utama ldPerusahaan 20180705008 Nama Produk Deskripsi
Pendaftaran Mama Perusahaan] Rumah Belanda

Client Nama CEO

Logout Jenis Usaha

Password Password

Sherpa Indo Project @ 2018

Gambar 4 . 21 Perancangan Tampilan Pembuatan Username dan Password

4.2.3. Perancangan Output
Perancangan output ini sangat berkaitan dengan data data yang sebelumnya
telah diinput dan diolah oleh sistem dan menghasilkan output yang berbentuk

informasi. Berikut ini adalah perancangan output sistem yang diusulkan



1. Perancangan output daftar client.

A Web Page

O Q x Q (http:l!sherpaindopro;ectcom

) @& )

Sherpa Indo Project

Admin

Client
09:45 = Data Client
Thuradey, July 12th 2018 Shw Entries
Menu Utama
Ne Mama Perusahaan Nama CEC  Jenis Usaha
Pendaftaran
Client 1 Rumah Belanda Doni Wisata

Desain Promosi

Logout

No Telp

12345671

Alamat

JI. Maribaya

Sherpa Inde Project @ 2018

Gambar 4 . 22 Perancangan Tampilan Data Client

2. Perancangan output data bisnis client.

A Web Page

O Q x Q Ihttp:f!sherpaindopmject.oom

] @ )

Sherpa Indo Project

Admin

09:45

Thuraday, July 12th 2018 | Detail Client

Menu Utama IdPerusahaan

Pendaftaran Nama Perusahaan

Ciient Nama GEO

Desain Promosi Jenis Usaha

Logout Jenis Pilihan
Desain 1
Desain 2
Desain 3

Sherpa Indo Project ® 2018

Produk Client

MNama Produk Deskripsi

Gambar 4 . 23 Perancangan Tampilan Output Detail Client
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3. Perancangan output pemilihan desain promosi
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A Web Page

<3 Q x Q { hitp://sherpaindoproject.com

) @ )

Sherpa Indo Project

Admin

09:45

Thursday, July 12th 2018
Menu Utama
Pendaftaron

Client

Desain Promosi

Logout

Detail Client
ldPerusahaan 20180705006
MNama Perusahaan] Rumah Belanda

MNama CEQ Doni

Jenis Usaha Wisata

Jenis Pilihan Workshop

Desain Pilihan Client

Produk Client

Nama Produk Deskripsi

Sherpa Indo Project @ 2018

Gambar 4 . 24 Perancangan Tampilan Output Pemilihan Desain Promosi

Client
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4.3.Perancangan Arsitektur Jaringan
Arsitektur jaringan merupakan gambaran topologi jaringan dan protocol yang

sesuai agar jalan kerjanya perangkat lunak dapat berjalan secara maksimal.

Adapun jaringan yang dibangun untuk menggabungkan antara Sherpa Indo

Project dengan user pengguna program Yyaitu sebagai berikut :

SekKertaris

Admin Server Client

Gambar 4 . 25 Perancangan Arsitektur Jaringan

4.4.Pengujian

Pengujian merupakan hal yang sangat penting dalam membangun sebuah
perangkat lunak atau software. Pengujian lunak ini berfungsi untuk meminimalisir
kesalahan yang mungkin terjadi ketika perangkat lunak ini dijalankan atau

digunakan.
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4.4.1. Rencana Pengujian
Rencana pengujian merupakan proses di awal yang dilakukan sebelum masuk
ke dalam pengujian. Berikut ini adalah tahap rencana pengujian yang akan

dilakukan pada perangkat lunak atau sistem.

Tabel 4 . 8 Rencana Pengujian

.. . - Tingkat Jenis
Kelas Uji Requriment yang Diuji Penguijian Pengujian
Login Untuk Sekertaris Integrasi Black Box
Hala_lman Login Untuk Admin Integrasi Black Box
Login
Login Untuk Client Integrasi Black Box
Halaman Memilih Simpan Data .
Register Client Baru Integrasi Black Box
Memilih Status Client Integrasi Black Box
Memilih Tombol Simpan Integrasi Black Box
Halaman Membuat Username dan :
Pendaftaran Password Baru Integrasi Black Box
Menyimpan Username
dan Password Client Integrasi Black Box
Baru
Halaman Mengisi Form Kondisi .
Pemilihan Perusahaan Integrasi Black Box
Media Memilih Media Promosi Intearasi Black Box
Promosi yang diinginkan g
Halaman
Pemilihan Memilih Desain Promosi Integrasi Black Box
Desain
Halaman
Desain Mendapat Pilihan Client Integrasi Black Box
Promosi
4.4.2. Kasus dan Hasil Pengujian

1. Pengujian Halamanan Login

Tabel 4 . 9 Pengujian Halaman Login
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Kasus dan Hasil Pengujian Proses Login (Data Valid)

Data Masukan

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Masukan username
dan password yang
sesuai dengan data
Sekertaris,  Admin

dan Client

Menampilkan halaman

utama pada setiap

tingakatan level user

Berhasil masuk
kedalam menu

halaman utama

Diterima

Kasus dan Hasil Pengujian Proses Login (Data Invalid)

Data Masukan

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Masukan username
dan password yang
tidak sesuai dengan
data
Admin dan Client

Sekertaris,

Tidak dapat mengakses
halaman utama pada
setiap tingakatan level

user

Menampilkan
pesan username
dan  password

eror

Diterima

2. Pengujian pada Halaman Register

Tabel 4. 10 Pengujian pada Halaman Register

Kasus dan Hasil Pengujian (Data Valid)

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memilih tombol | Data Masuk ke database | Berhasil masuk ke | Diterima
registrasi untuk di konfirmasi | database

admin
Memilih tombol | Suruhan form untuk | Berhasil muncul | Diterima
registrasi  data | diisi suruhan
belum lengkap

3. Pengujian pada Halaman Pendaftaran

Tabel 4 . 11 Pengujian pada Halaman Pendaftaran
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Kasus dan Hasil Pengujian (Data Valid)

MaDs?JtIian Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memilih status | Data Client masuk ke | Berhasil masuk ke hak | Diterima
client hak akses sekertaris akses sekertaris
dikonfirmasi
Memilih status | Data Client disimpan | Berhasil tersimpan | Diterima
client tolak | didatabase dengan | didatabase
registrasi pesan registrasi ditolak
Menyimpan Data username dan | Berhasil tersimpan di | Diterima
username dan | password tersimpan di | database
password tabel user pada
untuk client database
4. Pengujian pada Halaman Pemilihan Media Promosi

Tabel 4. 12 Halaman Pemilihan Media Promosi
Kasus dan Hasil Pengujian (Data Valid)

Ma[?sitlian Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Setelah Hasil Perhitungan | Hasil Perhitungan | Diterima
mengisi  form | sesuai data sebelumnya | tampil
pemilihan ditampilkan
Setelah Data masuk ke | Berhasil tersimpan | Diterima
mengisi  form | database didatabase
pemilihan

5. Pengujian pada Halaman Pemilihan Desain

Tabel 4 . 13 Pengujian pada Halaman Pemilihan Desain
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Kasus dan Hasil Pengujian (Data Valid)
Data . .
Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Mnginput Masuk ke hak akses | Tampil dan dapat | Diterima
desain  untuk | client untuk dipilih dipilih di hak akses
dipilih client client

6. Pengujian pada Halaman Desain Promosi

Tabel 4 . 14 Pengujian pada Halaman Desain Promosi

Kasus dan Hasil Pengujian (Data Valid)
Data . .
Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memilih dapat ditampilkan pada | Muncul pada hak akses | Diterima
desain  yang | hak akses admin admin
cocok

Asumsi indepedensi yang sangat tinggi, bahwa masing masing petunjuk saling

bebas satu sama lain. Dengan asumsi berikut, maka berlaku suatu persamaan

sebagai berikut :

P(cIX1, ..., Xn) = P(C) ﬂn P(Xi|C)
i=1

P(c|X) = P(x1|c)P(X2|c) ... P(Xn|c)P(c)

3. Data Testing

Persamaan Naive Bayes (4)

Data testing dilakukan untuk mencoba metode naive bayes dengan kasus yang

dirancang secara sembarang, berikut adalah data testing yang diujikan :
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1. Dengan menggunakan metode Naive Bayes diujilah sebuah data masuk dengan

data testing sebagai berikut :

Data Testing X1 ( Lama = “Baru”, Kategori = “Kuliner, Target = 5%, Biaya
= Rendah)

P(Ci)

P (Pelayanan = only “Paket”) = 7/10 = 0,7
P (Pelayanan = with “Workshop”) = 3/10 = 0,3

P (X[Ci)

P (Lama = “Baru”|Pelayanan = only “Paket”) = 6/7 = 0,857

P (Lama = “Baru”|Pelayanan = with “Workshop”’) = 1/3 = 0,33

P (Kategori = “Kuliner”|Pelayanan = only “Paket”) = 4/7 = 0,57

P (Kategori = “Kuliner”|Pelayanan = with “Workshop™) = 1/3 = 0,33
P (Target = 5% | Pelayanan = only “Paket”) = 4/7 = 0,57

P (Target = 5% | Pelayanan = with “Workshop) = 2/3 = 0,667

P (Biaya = Rendah | Pelayanan = only “Paket”) = 5/7 = 0,714

P (Biaya = Rendah | Pelayanan = with “Workshop) =2/3 = 0,667

P(X|Pelayanan = only “Paket”) = 0,857 x 0,57 x 0,57 x 0,714 = 0,1988

P(X|Pelayanan = with “Workshop”) = 0,33 x 0,33 x 0,667 x 0, 667 = 0,04844

Jadi untuk data testing X1 ( Lama = “Baru”, Kategori = “Kuliner, Target = 5%,
Biaya = Rendah) masuk ke dalam kelas pelayanan hanya paket

2. Data testing kedua dilakukan untuk memastikan data Naive Bayes efektif

dengan data yang ada

Data Testing X2 ( Lama = “Lama”, Kategori = “Kuliner, Target = 5%, Biaya
= Tinggi)

P(Ci)

P (Pelayanan = only “Paket”) = 7/10 = 0,7
P (Pelayanan = with “Workshop™) = 3/10 = 0,3
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P (X[Ci)

P (Lama = “Lama”|Pelayanan = only “Paket”) = 1/7 = 0,14

P (Lama = “Lama”|Pelayanan = with “Workshop”’) = 2/3 = 0,667

P (Kategori = “Kuliner”|Pelayanan = only “Paket”) = 4/7 = 0,57

P (Kategori = “Kuliner”|Pelayanan = with “Workshop”) = 1/3 = 0,33
P (Target = 5% | Pelayanan = only “Paket”) = 4/7 = 0,57

P (Target = 5% | Pelayanan = with “Workshop) =2/3 = 0,667

P (Biaya = Tinggi | Pelayanan = only “Paket”) = 1/7 = 0,14

P (Biaya = Rendah | Pelayanan = with “Workshop) = 2/3 = 0,667

P(X|Pelayanan = only “Paket”) = 0,14 x 0,57 x 0,57 x 0,14 = 0,0063
P(X|Pelayanan = with “Workshop”) = 0,667 x 0,33 x 0,667 x 0, 667 = 0,097924

Jadi untuk data testing X2 ( Lama = “Lama”, Kategori = “Kuliner, Target = 5%,
Biaya = Tinggi) masuk ke dalam kelas pelayanan hanya paket.

4. Nilai Akurasi
Nilai akurasi dibuat untuk memastikan keakurasian metode pada kasus
terhadap data sebelumnya yang dibuat menjadi data uji, berikut ini adalah nilai

akurasi metode Naive Bayes pada sistem :



Tabel 4.2 Tabel Nilai Akurasi

Pelayanan Lama Menjadi Kategori Target Biaya
No Nama Client Pilihan
Client Paket Workshop Paket Workshop | Paket | Workshop | Paket | Workshop | Paket | Workshop
1 Rumah v v 0,667 | 0,286 | Paket Sesuai | Paket Sesual 1,000 Paket
Belanda 0,143
2 WD 4 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Sesuai | Paket Sesuai 0,000 Paket
Wardrobe
— - -
3 | AMWA v 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Tidak | Paket Tidak 1,000 Paket
4 D’Renz 4 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Tidak | Paket Tidak 1,000 Paket
Caffe
v 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Sesuai | Paket Sesuai 0,000 Paket
5 | Ngoffe
6 Basecamp 4 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Sesuai | Paket Sesuai 0,000 Paket
Café
7 Café 4 v 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Sesuai | Paket Sesuai 1,000 Paket
Cinde
8 GrahaPos | v 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Sesuai | Paket Sesuai 0,000 Paket
Indonesia
9 Pasar 4 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Sesuai | Paket Sesuai 0,000 Paket
Nelayan
10 Private 4 0,143 0,667 | 0,286 | Paket Sesuai | Paket Sesuai 0,000 Paket
Village

Kesesuaian
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Dari data diatas pada kolom kesesuaian ditemukan 2 hasil yang tidak sesuai
dari 10 data yang diuji untuk menentukan nilai akurasi, kesimpulannya dari 10 data

yang ada untuk diuji sebagai nilai akurasi terdapat 8 data yang sesuai hal tersebut
ditulis sebagai berikut f—o = 80 %, jadi nilai akurasi penggunaan metode naive

bayes pada sistem adalah 80 Persen.

4.4.3. Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan sampel hasil pengujian yang telah dilakukan oleh peneliti,
maka akan menghasilkan sistem yang memiliki fungsional dan akurasi perhitungan
yang baik, sehingga ketika kesalahan yang muncul nantinya akan semakin kecil.
Adapun teknik perhitungan yang digunakan setiap lama menjadi client, kategori,
target, dan biaya yang dimiliki perusahaan baru akan menghasilkan sebuah
perhitungan, yang dapat dilihat dari hasil P(X|Ci), hasil dari P(X|Ci) terbesar adalah
hasil dari perhitungan yang akan ditampilkan pada program sebagai sebuah

rekomendasi untuk memilih media promosi.

4.5.  Implementasi
Implementasi sistem merupakan proses pengubahan sistem yang telah
dirancang atau sebagai perbandingan apakah sistem yang telah dibangun sesuai

dengan apa yang telah dirancang.

45.1. Implementasi Perangkat Lunak
Implementasi perangkat lunak pada sistem ini memerlukan beberapa

kebutuhan perangkat lunak pendukung seperti berikut ini:
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Kebutuhan komputer Admin

Sistem Operasi  : Microsoft windows 7

Database Client : MySQL

Web Browser : Google Chrome/ Mozila Firefox/ Internet Explore/ Safari
Kebutuhan komputer Sekertaris

Sistem Operasi  : Microsoft windows 7

Database Client : MySQL

Web Browser : Google Chrome/ Mozila Firefox/ Internet Explore/ Safari
Kebutuhan komputer Client

Sistem Operasi  : Microsoft windows 7

Web browser : Google Chrome/ Mozila Firefox/ Internet Explore/ Safari

4.5.2. Implementasi Perangkat Keras

Implementasi perangkat keras pada sistem ini memerlukan beberapa

kebutuhan perangkat keras pendukung seperti berikut ini:

1.

2.

Client

Monitor  : -

Mouse  :-

Keyboard : -

Memory :2GB

Hard Disk : 80 GB

Processor : Intel Pentium D 820/830/840
Admin

Monitor : Philips LED 11.6” HD
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Mouse  : Rajfoo Terminator Professional Gaming Mouse 1600 DPI
Keyboard : Razer Cynosa Chroma
Memory :2GB
Hard Disk : 80 GB
Processor : Intel Core i3 3.4 Ghz
VGA :MSI Gefore GT210 512MB DDR3
3. Sekertaris
Monitor : Philips LED 11.6” HD
Mouse  : Rajfoo Terminator Professional Gaming Mouse 1600 DPI
Keyboard : Razer Cynosa Chroma
Memory :2GB
Hard Disk : 80 GB
Processor : Intel Core i3 3.4 Ghz

VGA :MSI Gefore GT210 512MB DDR3

4.5.3. Implementasi Basis Data
Implementasi basis data dalam sistem ini akan menggunakan aplikasi
phpMyAdmin. Berikut ini query untuk membangun tabel yang digunakan untuk

implementasi basis data.

1. Tabel Client
CREATE TABLE IF NOT EXISTS “client” (
“id_perusahaan” varchar(50) NOT NULL,
"nama_perusahaan” varchar(50) NOT NULL,

‘nama_ceo  varchar(50) NOT NULL,
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“jenis_usaha” varchar(50) NOT NULL,
‘no_telepon’ varchar(20) NOT NULL,
“alamat” text NOT NULL,
“id_user” varchar(50) NOT NULL,
“status” varchar(20) NOT NULL,
“status_pesan” varchar(20) NOT NULL);
2. Tabel Data

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘data” (

*no” int(11) NOT NULL,
‘nama_client” varchar(100) NOT NULL,
“lama_menjadi_client” varchar(100) NOT NULL,
“kategori® varchar(100) NOT NULL,
“paket_workshop™ varchar(100) NOT NULL,
“target” varchar(200) NOT NULL,
“target_tercapai varchar(100) NOT NULL,
“biaya™ varchar(100) NOT NULL) ;

3. Tabel desain_promosi

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “desain_promosi (

‘no” int(11) NOT NULL,
“gambar text NOT NULL,
“status” varchar(20) NOT NULL,
“id_perusahaan” varchar(50) NOT NULL) ;

4. Tabel detail _client



CREATE TABLE IF NOT EXISTS “detail_client” (
“id_perusahaan’ varchar(50) NOT NULL,
“tanggal_berdiri” varchar(20) NOT NULL,

“target_market” varchar(50) NOT NULL) ;
5. Tabel Login
CREATE TABLE IF NOT EXISTS “login” (
“id_user” varchar(20) NOT NULL,
“username” varchar(50) NOT NULL,
“password” varchar(100) NOT NULL,
“type” varchar(30) NOT NULL ) ;
6. Tabel Produk
CREATE TABLE IF NOT EXISTS “produk” (
“id_produk_jasa™ varchar(50) NOT NULL,
‘nama_produk_jasa" varchar(50) NOT NULL,
“deskripsi” text NOT NULL,

“id_perusahaan” varchar(50) NOT NULL) ;

4.5.4. Implementasi Antarmuka
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Implementasi antarmuka dilakukan dengan halaman program yang

dibangun dengan pengkodean dalam bentuk file program. Antar muka dapat

memudahkan user dalam mengoperasikan aplikasi yang telah dibuat. Pada

implementasi antar muka ini di bedakan berdasarkan pengguna yaitu client,

admin dan sekertaris.

1. Impelmentasi Antarmuka Client



Tabel 4 . 15 Implementasi Antarmuka Client

Menu Deskripsi File
Login Untuk menangani login index.php
Pemilihan Media Untuk mendapatkan | pendaftaran.php
rekomendasi media

promosi dan memilih

media promosi

Pilih Desain Promosi Untuk memilih desain | desain.php
promosi  yang  akan
digunakan untuk promosi

Logout Untuk menangani logout | logout.php

Impelmentasi Antarmuka Admin

Tabel 4. 16 Implementasi Antarmuka Admin

Menu Deskripsi File

Login Untuk menangani login index.php

Pendaftaran Untuk  mengkonfirmasi | pendaftaran.php
tidaknya pendaftaran
untuk client baru

Client Untuk melihat daftar | promosi.php
client dan menginput | detail_pesan.php
desain promosi untuk

client yang akan dipilih

client.

Desain Promosi

Untuk melihat desain
promosi yang telah dipilih

client

layanan.php
pesan_dpilih.php

Logout

Untuk menangani logout

logout.php
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3. Impelmentasi Antarmuka Sekertaris

Tabel 4. 17 Implementasi Antarmuka Admin

Menu Deskripsi File
Login Untuk menangani login index.php
Pendaftaran Untuk memberi username | pendaftaran.php
dan password untuk client
yang baru mendaftar
Client Untuk melihat daftar | clien.php
client dan menghapus | detail_client.php
client yang telah habis
kontrak
Logout Untuk menangani logout | logout.php

4.5.5. Implementasi Instalasi Program

Implementasi instalasi program adalah bagaimana proses penerapan

perangkat lunak di sistem ini. Berikut adalah implementasi instalasi program pada

sistem ini :

1. Membuka website hosting
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Masuk kedalam website hostingan dan kelola database website yang akan

digunakan

Nama DB

id6454248_naivebay

€s

DB User DB Host

|ed36454248_na|vebay localhost |

Kelola v

Gambar 4 . 26 Instalasi Proses 1
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Selanjutnya muncul pilihan kelola database dan masuk ke phpMyadmin,

masuk ke halaman import dan browse untuk file sql yang akan digunakan.

phpMyAdmir E I8 Server: localhost:3306

omege Databases [} SQL | (g Status 3 Expot & Import /° Settings | Variables = Charsets |4 Engines 3 Plugins
Recent Favorites

B A

g New Importing into the current server
+. . id6454248_naivebayes
%..J information_schema
#. 4 mysql File to import:

File may be compressed (azip, bzip2, zip) or uncompressed
A compressed file's name must ggd in .[format].[compression]. Example .sql.zip

O Browse your computer: | Browse... | tio file selected. (Max: 2,048KiB)
You may also drag and drop a file on any page

O Select from the web server upload diractory Ivar/libiphpMyAdmin/upload/: There are no files to upload

Character set of the file: | utf-8 v

Gambar 4 . 27 Instalasi Proses 2

Selanjutnya muncul jendela untuk memilih destinasi folder untuk memilih

database yang akan kita gunakan.

@ File Upload X
1 s > ThisPC > Local Disk (D:) v O Search Local Disk (D:) ped
Organize v New folder =~ W @
~
Ending A Name Date medified Type o
2 [] install.res.1042. 07/11/2 Application exten
4 OneDrive l.res.1042.dll 11/2 pl
\J install.res.2052.dll 07/11/2 Application exten
5 This PC 2] install.res.3082.dll 07/11/2 Application exten
[ Desktop £ ke 02/ WinRAR archive
[£ Documents 05 Liturgi Microsoft Word C
; Downloads 1 Macromedia Dreamweaver 8 Application
D Music B8 Lvevayes WinRAR archive
S | naivebayes SQL File
&=| Pictures gy ;
=% \ic RED WinRAR archive
B videos 8/ ve ReD Windows Installer
‘& Local Disk (C) & veredist BMP File
w Local Disk (D:) @ Virtual Drum Application v
=T v < >
File name: | naivebayes ) |AllFiles v

Gambar 4 . 28 Instalasi Proses 3

Kemudian pilih database yang akan digunakan, klik next agar database

terupload ke phpMyAdmin. Lalu akan muncul ke phpMyAdmin dengan file

database yang telah terupload.
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Gambar 4 . 29 Instalasi Proses 4

Selanjutnya Klik Go agar database dapat masuk kedalam server yang akan
dijadikan web. Selanjutnya masuk ke halaman rincian website untuk mengetahui

hostname website dan username yang nanti akan digunakan di filezilla.

Rincian Unggahan File (FTP)

To learn how to manage website files follow"How to upload files to 000webhost?* tutorial

Host files.000webhost.com

Username sherpaindoproject1

Password Ubah password

Home directory /storage/ssd3/248/6454248

Folder untuk file unggahan public_html|

Ftp clients Web file manager
SmartFTP
FileZilla

Gambar 4 . 30 Instalasi Proses 5

Copykan hostname dan username website untuk diinputkan ke filezilla.

Lalu tunggu filezila hingga selesai connect dengan website.
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sherpaindoproject1@files.000webhast.com - FileZilla = o X
Ele Edt Yiew Inansfer Sewer Bookmaris Help
S kAL L T oM

Hos | $000webh Wsermname: b ssword: | sever gort: | Quickconnect v

Satus: ~ Veniyery - ™
Status: TLS connection established.

Status:  Server does not support non-ASC characters.

Status:  Loggedin

Statuz:  Retneving directary listing of “/public_html"..

Status:  Directory lsting of “/public_htmi” successful v

Local site: | C\Users\lip Budiman\ Remote site,] /public_html v
% & hpBudiman alel/ *
i | Public public_htrnl
3| Windows ? tmp
4 Windows10Upgrade

Filename Flesize  Filetype Lost modfied [ Fiename Flesze Fletype  Lastmodfied  Permissions Owner/Gro.
JLINE File folder 12/04/2018 16.56.17
QiWebEnginePr. File folder 12/04/2018 16.56.20 Empty directory listing
thumbnaits File folder 26042018 193141
AppData Fie folder 31/032018 134136
Application Data File folder

59 Contacts File folder 31032018 15.39:18
Cookies File folder

6 fles and 26 directores. Total sze: 8.543.700 bytes Empty directory.

Server/Local file Direction  Remote file Sze Priorty  Status

QBB Queve empty .o

Gambar 4 . 31 Instalasi Proses 6

Lalu masuk kedalam folder public_html pada filezilla, dan membuka folder

file program yang akan dihosting.

View Transfer Server Bookmarks Help
PEEMEE )

= | naivebayes - B X
Home | Share  View ~ @
= / T - ~
o Cut 4Moveto~ X Delete + E\;J av Eselectan
W Copy path il Select none
Pin t ick Co Paste B y = N Pr rti
I"atn(:lsilt opy Pa Bcopyto~  =fRename i HepEieEs 3 invert selection
Clipboard g Ne: v
<« v > ThisPC » Tcal Disk(D:) » naivebayes, || | search naivebayes PR =
% ; =
- — Name Date modified Type Size
B Desktop  # admin 11/07/201809.45  File folder
§ Dowmosss: asset 11/07/20180946  File folder
- i /07/2018 09
B bocuments client 11/07/20180946  File folder
e é deskripsi 11/07/20180946  File folder
I Fictuess hal 11/07/20180948  File folder e Filetype Lzmodiﬁed Permissions  Owner/Gro...
ARTIKEL profil 11/07/20180948  File folder
Dino sekertaris 11/07/20180948  File folder .
Ending @ aksi_daftar 11/07/20131240  PHP File By g
= Local Dis- (D) @ aksi_data_reg 11/07/20181303  PHP File
) @ aksi login 05/07/20181239  PHP File
OneDae @ aksi_register 11/07/20181222  PHP File
[ This PC @ config_db 11/07/2018 12.10 PHP File
= — v
[ Desktop >, & detail 11/07/2018 13.41 PHP File
2litems 21 items selected
| Queued files | Failed transfers | Successful transfers |
2B O a e
O ueue: empty

Gambar 4 . 32 Instalasi Proses 7

Tarik semua file program yang akan dihosting ke dalam file zilla.
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bh om - FileZilla - a X

File Edit View Iransfer Sever Bookmarks Help

ITEICkRO L Facs

om | u: : [ sherpaindoproject| Passwor: | | port [ ] [Quickconnect ||
Status:  File transfer successful, transferred 5.567 bytes in 1 second ~
Status:  Starting upload of D:\naivebayes\logout.php
Status: File transfer successful, transferred 13.347 bytes in 1 second
Status:  Starting upload of D:\naivebayes\pendaftaran.php
Status:  File transfer successful, transferred 76 bytes in 1 second
Status:  Starting upload of D:\naivebayes\register.php v
Local site: | C:\Users\lip Budiman\ ~ | Remotessite: | /public_htm! v
|\ @-& lipBudiman alla-fl7
| @ | Public public_html
- | Windows ? tmp
G- | Windows10Upgrade
(- | xampp
o v
Filename Filesize Filetype Last modified A | Filename Filesize Filetype Lastmodified  Permissions  Owner/Gro... A
LINE File folder 12/04/2018 16.56.17 Slogoutp... 76 PHP File
.QtWebEnginePr... File folder 12/04/2018 16.56.20 Einput_da... 13347 PHP File
thumbnails File folder 26/04/2018 19.31.41 Einput_da... 5.567 PHP File
AppData File folder 31/03/2018 13.4136 @index.php 14128 PHP File
Application Data File folder S headerp... 11534 PHP File
[35] Contacts File folder 31/03/201815.39.18 Efooter.php 1228 PHP File
Cookies File folder v | & detail.ohp 6656 PHP File Y
8 files and 26 directories. Total size: 9.543.700 bytes 12 files. Total size: 58.444 bytes
Server/Local file Direction Remote file Size Priority  Status A
B sherpaindoproject1 @files.0...
Di\naivebayes\pendaftara... 1.» /public_html/pendaftaran.php 2788 Normal  Transferring
Transferring
Niaivebayes\registerphp  -->>  /public_html/register.php 4139 Normal  Transferring v

| Queued files (3155) | Failed transfers | Succe ssful transfers (12) |

R B O Queve 391 MiB e

Gambar 4 . 33 Instalasi Proses 8

Tunggu hingga semua file program masuk dan pastikan tidak ada file yang

failed ditransfer.

i 10fi om - FileZilla - o X

File Edit View Transfer Server Bookmarks Help

om| U [ i ject]] Password: | port:[ ] | Quickconnect |+
Status:  Veriying certficate... ~
Status:  TLS connection established.
Status:  Server does not support non-ASCIl characters.
Status:  Loggedin
Status:  Retrieving directory listing of */public_html"...
Status:  Directory listing of "/public_html” successful v
Local site: | CAUsers\lp Budiman < [Remote site: | /public_htmi o
& lip Budiman Alle-E7 7
(- | Public &,
Windows
@ Windows10Upgrade
xampp i
Bam D: v (| deskiipsi v
Filename Filesize Filetype Last modified ~ [ Filename Filesize Filetype  Lastmodified  Permissions Owner/Gro.. ~
o @ aksi_regi.. 1337 PHPFile  13/07/201801... 0644 8454248 64...
LINE File folder 12/04/2018 16.56.17 @ aksilogi... 1232 PHPFle  13/07/20130 6454248 64...
QtWebEnginePr... File folder 12/04/2018 16.56.20 E sksi_dat... 997 PHPFle  13/07/20180 6454248 64...
thumbnails File folder 26/04/2018 19.3141 @ aksi_dat. 563 PHPFile  13/07/20180 6454248 64...
AppData File folder 31/03/201813.41.36 sekertaris Filefolder  13/07/20180 6454248 64...
Application Data File folder profil Filefolder  13/07/20180 6454242 64...
[ Contacts File folder 31/03/201815.39.18 hal Filefolder  13/07/20180 6454243 64...
Cookies File folder v | deskripsi File folder  13/07/20180 6454248 64... v
8 files and 26 directories, Total size: 9.543.700 bytes 14files and 7 directories. Total size: 63.861 bytes
Server/Local file Direction  Remote file Size Priority  Status
Queued files Failed transfers Su cessfultransfers (5764) |
DB Queue empty e

Gambar 4 . 34 Instalasi Proses 9

Pastikan upload berhasil dan tidak ada file yang failed transfer.
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4.5.6. Penggunaan Program
Prosedur penggunaan program sistem pemilihan media promosi untuk client

adalah sebagai berikut :

1. Buka localhost/naivebayes/index.php, ketika sudah masuk program lalu klik
login sehingga tampil form seperti di bawah ini. Lalu masukan username :

“rumahbelanda”, password : “rumahbelanda”. Kemudian klik "LOGIN™.

LOGIN

Gambar 4 . 35 Melakukan Login Client

2. Kemudian akan tampil ke halaman beranda client seperti dibawah ini,

kemudian client masuk ke halaman pemilihan media promosi
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X  Shepa Indo Project

Client

Gambar 4 . 36 Halaman beranda Client

3. Kemudian client menginput data dengan kondisi client seperti dibawah ini,

kemudian client memilih media promosi yang akan digunakannya.

Client &

X Shepa Indo Project

Media Promosi

2 3 : O 1 Pemilihan Media Promosi Rekomendasi Kami adalah workshop

Gambar 4 . 37 Halaman Pemilihan Media Promosi

4. Kemudian client masuk ke halaman pilih desain promosi seperti dibawah ini,

untuk memilih desain promosi yang ingin digunakan.
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Client &

X Shepa Indo Project

Pilih Desain Untuk Rumah Belanda

Pilih Desain

Gambar 4 . 38 Halaman Pemilhan desain promosi

Prosedur penggunaan program sistem pemilihan media promosi untuk

admin adalah sebagai berikut :

1. Buka localhost/naivebayes/index.php, ketika sudah masuk program lalu klik
login sehingga tampil form seperti di bawah ini. Lalu masukan username :

“admin”, password : “admin”. Kemudian klik "LOGIN”.

LOGIN

Gambar 4 . 39 Melakukan Login Admin
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2. Kemudian akan tampil ke halaman beranda admin seperti dibawah ini,

kemudian admin masuk ke halaman pendaftaran.

X Shepa Indo Project Admin &

Gambar 4 . 40 Tampilan Home Admin

3. Kemudian akan tampil data client baru yang mendaftar, lalu admin akan

menkonfirmasi atau tolak pendaftaran client baru.

Admin &

X Shepa Indo Project

2 3 = O 8 Pendaftaran Client
Mondsy, Juy 9t 2018

# Menu Utama Data Pendaftaran Client

10 [] entie:

Gambar 4 . 41 Tampilan data client

4. Kemudian akan tampil halaman persetujuan pendaftaran client baru, lalu admin

masuk ke halaman client, lalu admin menginput desain yang akan client pilih.
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% Shepa Indo Project Admin &
2 3 = O 8 Pendaftaran Client Kenward
.
Monday, July 9th 2018
Detail Client Produk Client
Nama Produk
20180709016
Kenward
= Client emaCES Naufal Habib
Fashion
= P
“
Pilih v

Gambar 4 . 42 Tampilan Halaman Persetujuan Menjadi Client

5. Kemudian akan tampil data client dan form input desain promosi, lalu admin

masuk ke halaman desain promosi.

X Shepa Indo Project Admin &
2 3 . O 9 Pesanan

# Menu Utama Data Pemesan

& Pendaftara - ‘Tﬂ

Jenis

Alamat

Gambar 4 . 43 Tampilan Halaman Data Client yang Tedaftar
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Admin &

5% Shepa Indo Project

2 3 & 1 O Pendaftaran Client Rumah Belanda
fondsay, Jul 2018 Produk Client

Detail Client
Nama
Produk

20180705006

Rumah Belanda

Wisata

Paket & Workshop

Browse... | rumahbelanda‘ jpg

Browse... | rumahbelanda2 jog

Browse... | rumahbelandad.jpg

Gambar 4 . 44 Tampilan halaman data client dan input desain promosi

6. Kemudian akan muncul desain promosi yang diinginkan client.

Admin &

X Shepa Indo Project

: 23 = 1 2 Pendaftaran Client Rumah Belanda
.
Monday, July 9th 2018
Detail Client Produk Client
® | t:
Hama
20180705006 Deskrips:
& Pendaftaran W—
SDECenha Rumah Belanda
Wisata

Gambar 4 . 45 Tampilan data client dan hasil desain pilhan client

Prosedur penggunaan program sistem pemilihan media promosi untuk
sekertaris adalah sebagai berikut :

1. Buka localhost/naivebayes/index.php, ketika sudah masuk program lalu klik

login sehingga tampil form seperti di bawah ini. Lalu masukan username :

“lia”, password : “lia”. Kemudian klik "LOGIN™.
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LOGIN

Gambar 4 . 46 Melakukan Login Sekertaris

2. Kemudian akan tampil ke halaman beranda sekertaris seperti dibawah ini,

kemudian admin masuk ke halaman pendaftaran.

57 Shepa Indo Project Sekertaris &

23:18

Gambar 4 . 47 Tampilan Home Sekertaris

3. Kemudian akan tampil data client baru yang mendaftar, lalu sekertaris akan

memberi password dan username client baru.
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X Shepa Indo Project Sekertaris &
2 3 . 1 4 Pendaftaran Client
Mondey, Juy 9th 2018
# | tama Data Pendaftaran Client
& P ] v
& Client
N o =

Gambar 4 . 48 Tampilan data client baru

4. Kemudian akan tampil halaman pemberian password dan username

pendaftaran client baru, lalu sekertaris masuk ke halaman client.

Sekertaris &

X Shepa Indo Project

2 3 . 1 5 Pendaftaran Client Kenward
.
Monday, July 9th 2018
Detail Client Detail Informasi
#
20180709017 e Rl
& Pendaf
Kenward
#c Naufal Habib
Fashion Produk Client
P
Nama Produk  Deskripsi
[ £ ai i

Gambar 4 . 49 Tampilan Pemberian Username dan Password client baru

5. Kemudian akan tampil data client
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Sekertaris &

X Shepa Indo Project

23 1 5 Daftar Client

Mondsy, July ot

Gambar 4 . 50 tampilan data client yang terdaftar

6. Kemudian akan muncul data client dan akses untuk menghapus client yang

habis kontrak.

Sekertaris &

X Shepa Indo Project

2 3 . 50 Pendaftaran Client Rumah Belanda
Monday, July Oth 2018
Detail Informasi

Detail Client

# Menu Ut

20180705006
& Pendaftaran ond Bhonbhas

Necne Pamasta Rumah Belanda

& Client

Wisata
“ L

Produk Client

Hapus Clent
Hama
Produk  Deskripsi

Gambar 4 . 51 data Client dan akses untuk menghapus client



