BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Perancangan Sistem

Pada perancangan sistem kali ini akan membahas tahap selanjutnya dari
analisis sistem yang sedang berjalan, dimana pada perancangan sistem sebelumnya
menggambarkan arah sistem yang akan dibangun sebelum dilakukannya
pengkodean di dalam suatu bahasa pemograman yang akan diterapkan pada sistem
yang akan dikembangkan. Dalam perancangan sistem ini akan menghasilkan suatu
sistem yang baru yang akan menjadi kenyamanan dan kemudahan untuk pelanggan
khususnya dalam bertransaksi, dari perihal tersebut dapat memenuhi hasil yang di
inginkan dari apa yang menjadi objek penelitian dengan tujuan memanfaatkan
teknolgi dan fasilitas yang tersedia di perusahaan. Pada bab ini penulis akan
membahas dan memberikan usulan yang akan menjadi sebuah sistem informasi
secara komputerisasi dan diharapkan dapat membantu serta mempermudah
pekerjaan yang sudah ada sebelumnya baik untuk pelanggan atau perusahaan yang

menggunakan sistem ini.

4.1.1. Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan dari perancangan sistem ini yaitu untuk memenuhi kebutuhan dari
pengguna tentang gambaran yang sesuai dengan kebutuhan perancangan sistem
yang akan diusulkan serta arahan dalam membangun sebuah sistem. Dalam
membangun sebuah sistem informasi ini, penulis mengharpkan sistem informasi
yang akan dibangun menjadi lebih mudah dalam penggunaanya dan sesuai dengan

kebutuhan dari pengguna baik itu Pelanggan dan perusahaannya sendiri.
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4.1.2. Gambaran Umum Sistem yang Diusulkan

Sistem yang akan diusulkan ini memiliki sedikit perbedaan dengan sistem
yang sedang berjalan sebelumnya, sistem yang diusulkan ini diharapkan sudah
terkomputerisasi dan memiliki database, dengan sistem ini diharapkan pekerjaan
dapat menjadi lebih mudah dari pada dengan sistem yang sedang berjalan
sebelumnya. Memanfaat teknologi komputer ini diharpkan pelanggan dapat
mengakses kegiatan perusahaan dengan mudah dan membantu para pekerja dalam
menjalankan tugasnya dan untuk Accounting dapat dengan mudah mendapatkan
laporannya di setiap transaksi nanti dan akan langsung diberikan kepada

operational manager Pemancingan Panorama Lembah Gunung Kujang.

4.1.3. Perancangan Prosedur yang Diusulkan

Beberapa perancangan prosedur yang diusulkan dalam penelitian ini yaitu

sebagai berikut:

4.1.3.1. Use Case Diagram

Untuk mengetahui setiap proses yang dilakukan dalam sistem yang
diusulkan dari semua aktor yang ada pada sistem ini maka digambarkan dengan

menggunakan sebuah use case diagram yaitu sebagai berikut :
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Gambar 4.1. Use case Diagram yang diusulkan

a. Definisi Aktor dan Deskripsinya

Dibawah ini yaitu tabel mengenai definisi aktor dan deskripsinya,

sebagai berikut :

Tabel 4. 1 Definisi Aktor dan Deskripsinya

No. Aktor Deskripsi

1. | Marketing Orang yang bertugas mengenai pengupdatean kelola
informasi terbaru mengenai kegiatan yang ada
diperusahaan.

2. | Pelanggan Orang yang bertindak sebagai pelaku pendaftar dan
pemesan baik untuk mengikuti lomba memancing,
memanacing umum, pemesan hotel atau villa.

3. | Front Office Orang vyang bertugas untuk melakukan proses
pengkonfirmasian, pengecekan, dan pembuat laporan
mengenai pelanggan kepada atasan.

4. | Kepala Orang yang bertugas untuk menerima laporan dari data

Accounting

pengujung.

Kepala Accounting
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b. Definisi use case dan deskripsinya

Berikut adalah pendefinisian use case dan deskripsi pada sistem informasi
penjualan dan pembelian.

Tabel 4.2 Definisi Use case

No Use Case Deskripsi
Merupakan proses pemberitahuan terbaru kepada
1 | Update Kelola pelanggan mengenai event, harga, dan kegiatan
lainnya yang sedang berlangsung didalam
perusahaan.

Merupakan proses pendaftaran pelanggan untuk
melakukan lomba memancing, memancing ikan
monster

2 | Pendaftaran Event

8 | Transaksi Pembelian Merupakan kegiatan untuk pembelian ikan

4 | Pemesanan Penginapan Merupakan kegiatan untuk memesan hotel
ataupun villa

Merupakan suatu syarat wajib pembayaran untuk
5 | Pembayaran bisa mendapatkan tiket agar bisa mengikuti event
lomba memancing, memancing umum dan
penyewaan hotel ataupun villa

Merupakan  sekumpulan  data  mengenai
pengujung yang akan di serahkan kepada
pimpinan.

6 | Laporan

4.1.3.2. Skenario

Dibawah ini yaitu tabel-tabel skenario use case yang diusulkan, sebagai berikut :
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Tabel 4.3 Skenario update Kelola

Nama Usecase Update Kelola
Tujuan Memberikan suatu Promosi berita terbaru baik mengenai kegiatan
perusahaan, harga, dan kelola gambar untuk menarik perhatian pelal
Deskripsi Kegiatan untuk mempromosikan perusahaan
kepada pelanggan agar mengikuti kegiatan yang
ada diperusahaan
Aktor Marketig

SKENARIO UTAMA

Kondisi Awal: Berita belum di update

Marketing

Reaksi Sistem

1. Menyiapkan berita terbaru kemudian di

update

2. Menampilkan berita yang telah di
update

KONDISI AKHIR: Promosi berita terupdate

Tabel 4.4 Skenario Pendaftaran Event

Nama Pendaftaran event

Usecase

Tujuan Agar dapat mengikuti lomba memancing, memancing ikan moster
dan memancing Umum

Deskripsi Sebagai syarat agar bisa mengikuti lomba atau
pemancingan umum

Aktor pelanggan, Front office

SKENARIO UTAMA

Kondisi Awal: pelanggan belum mendaftar

Pelanggan

Front office

Reaksi Sistem

1. Memilih menu event

memancing

2. Menampilkan halam

event

3. Memilih daftar event

4. Menampilkan jadwal

dan harga untuk event

5. Melakukan pendaftran

6. Pengecekan ulang
kembali pendaftaran

7.Menunggu konfirmasi

KONDISI AKHIR: Pelangggan Menunggu konfirmasi
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Tabel 4.5 Skenario Tarnsaksi Pembelian

Nama Transaksi Pembelian

Usecase

Tujuan Membeli ikan baik hasil pancing ataupun tidak
Deskripsi Membeli ikan untuk dibawa pulang

Aktor Pelanggan, front office

SKENARIO UTAMA

Kondisi Awal: Pelanggan belum memesan

Pelanggan

Front office

Reaksi Sistem

1. Memilih ikan yang akan di
beli

2. Memilih menu kelola
transaksi pemacingan

3. Menampilkan halaman
transaksi pemancingan

4. Melakukan pendataan dan
pembayaran

5. Input data sesuai
pembelian

6. Data berhasil disimpan

8. Menerima struk

7. Cetak Struk pembelian

KONDISI AKHIR: transaksi pembelian berhasil

Tabel 4.6 Skenario Pemesanan Penginapan

Nama Transaksi Pemesanan Penginapan

Usecase

Tujuan Memesan hotel atau villa untuk tempat beristirahat para
Pelanggan

Deskripsi Sebagai syarat agar bisa menempati hotel atau villa

Aktor Pelanggan, front office

SKENARIO UTAMA

Kondisi Awal: Pelanggan belum memesan

Pelanggan

Front office

Reaksi Sistem

1. Memilih Menu Penginapan

2. Menampilkan menu
penginapan daftar kamar
dan harga

4. Memilih penjadwalan chek-in
dan chek-out pemesana
kamar

3. Menampilkan tanggal dan
jadwal

5. Memesan kamar hotel atau
villa

6. pengecekan kembali kamar

7. Menunggu konfirmasi

KONDISI AKHIR: Pelanggan Menunggu konfirmasi
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Tabel 4.7 Skenario Pembayaran

Nama Pembayaran
Usecase
Tujuan Pembayaran untuk bisa mendapatkan fasilitas yang diinginkan
Deskripsi Sebagai syarat selanjutnya agar bisa mengikuti
kegiatan yang diinginkan
Aktor Pelanggan, front office

SKENARIO UTAMA

Kondisi Awal: Pelanggan belum melakukan pembayaran

pemesanan penginapan

Pelanggan Front office Reaksi Sistem
1. Melakukan pembayaran 2. Menampilkan status
pendaftran event ataupun sedang di proses

3. Mengecek kembali
pembayaran

4. Melakukan konfirmasi
pembayaran

5. Menerima hasil ko
Pembayaran

nfirmasi 6. Menampilkan Status
terbarur

(struk atau tiket)

7 . Cetak bukti Pembayaran

KONDISI AKHIR: Pelanggan sudah berhasil melakukan pembayaran

Tabel 4.8 Skenario Laporan

Nama Laporan

Usecase

Tujuan Melaporkan mengenai data pengunjung kepada pimpinan
Deskripsi Sebuah data yang berisikan mengenai data pengunjung
Aktor Front office, Kepala Accounting

SKENARIO UTAMA

Kondisi Awal: operatio

nal manager belum menerima laporan

Front office Kepala Accounting Reaksi Sistem
1. Memilih Menu laporan 2. Menampilkan halaman
hasil laporan
3. Memilih menu cetak laporan 4. proses cetak
6. Menerima hasil cetakan 5. laporan tercetak
laporan
7. Memberikan hasil laporan 8. Menerima laporan

KONDISI AKHIR: Kepala Accounting sudah menerima laporan
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4.1.3.3. Activity diagram

Berikut adalah diagram aktivitas dari sistem informasi promosi pariwisata

pemancingan panorama lembah gunung kujang :

1. Diagram Aktifitas update Kelola
Diagram Aktifitas ini menjelaskan alur kerja dimana Admin merupakan
seseorang yang bertugas untuk menyampaikan pesannya mengenai kegiatan
- kegiatan yang ada di perusahaan melalui promosi promosi yang di lakukan
di web dengan tujuan untuk menarik perhatian para pelanggan, bisa dilihat

dalam diagram aktifitas berikut :

Marketing Sistem

update kelola Menampilkan
updatean terbaru

@

Gambar 4. 2 Activity Diagram Update Kelola
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2. Diagram Aktifitas Pendaftaran Event
Diagram aktitifitas ini menjelaskan kegiatan pendaftaran event memancing
yang ada di Panorama Lembah Gunung Kujang dimana pelanggan akan
mendaftar secara online untuk mengikuti event tersebut kemudian front
office bertugas untuk mengkonfirmasi pendaftran tersebut, berikut diagram

aktifitas tersebut :

Pelanggan Jrant office Sistem
Memilih menu & Menampllkan
Bvent halaman event

Menamplilkan

l Mamilih kegiatan ]- [ jacdwal dan harga ]

evaent
eovant

Pangecekan

[ FAaladiag ] .[ o ' .

Pandaftaran konfirmasl

Menunggu ]

Pandaltaran

(),

Gambar 4. 3 Activity Diagram Pendaftaran event




3. Diagram Aktifitas Transaksi Pembelian
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Diagram aktifitas ini menjelaskan kegiatan pelanggan pada saat akan

membeli ikan baik hasil pancinganya ataupun tidak, berikut diagram

aktifitasnya :

[

Pelanggan

C )

l

Memparlihatkan
Ikan yang akan dl
bell

}

Mualakukan
Pendataan dan
pembayran

Manerima struk ’-

(),

front office

Mamilih menu
kaelola transaks)
pamancingan

Input data sesual
poambelian

Cetak Struk
pembalian

|

|
-

g

Sistem

Menampilkan
halaman kelola
transaksl
pemancingan

Data barhasi!
disimpan

Gambar 4. 4 Activity Diagram Transaksi Pembelian
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4. Diagram Aktifitas Pemesanan Penginapan
Diagram aktifitas ini menjelaskan kegitan pelanggan untuk memesan kamar

hotel ataupun villa secara online, berikut diagram aktifitasnya :

Pelanggan front office Sistem

Menampiilkan

Memilih menu

Penginapan » daftar kamar dan
- harga

v

Menampilkan

tanggal dan jadwal

Memilih
penjadwalan chek-

in chek-out ¥
pemesanan kamar

Memesan kamar
hotel atau villa

Pengecekkan
kembali kamar

Menunggu
Konfrmasi

Gambar 4. 5 Activity Diagram Pemesanan Penginapan
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5. Diagram Aktifitas Pembayaran
Diagram aktifitas yang menjelaskan kegiatan pembayaran yang dilakukan
oleh pelanggan baik dalam membayar event ataupun membayar kamar hotel

ataupun villa, berikut diagram aktifitasnya :

Pelanggan front office Sistem

Melakukan pembayaran Menampiilkan

pendaftaran event ataupun »  status sedang di
pemesanan penginapan J 'L proses
7y

Mengecek kembali
pembayaran J‘

<

=T

Y

v

menerima hasil Melakukan
konfirmasi konfirmasi
pembayaran pembayaran

_| Menampilkan status
'L sudah terbaru

Mencetak bukti 1
pembayaran J‘

Gambar 4. 6 Activity Diagram Pembayaran




6. Diagram Aktifitas laporan
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Diagram aktifitasn yang menjelaskan alur dari kegitan pembuatan laporan

oleh front office sesuai data pengujung untuk di laorkan kepada kepala

Accounting berikut diagram aktifitasnya :

front office

Kepala Accounting

Sistem

€D

|

[ Memilih menu laporan ]

Memilih menu
catak laporan

mambarikan hasil
laporan

Meanarima hasll

Gambar 4. 7 Activity Diagram Laporan

l Laporan

I

(2R3

|

- Manampllkan
halaman laporan

[ Prosas catak ]
-

laparan

|

[ laporan tercetak ]
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4.1.3.4. Sequence Diagram

Berikut adalah diagram sequence dari sistem informasi promosi berbasis

web di pariwisata pemancingan lembah gunung kujang yang diusulkan :

1. Diagram Sequence update
Diagram sequence ini menunjukan proses pengupdatean kepada sistem
untuk melakukan pembaharuan informasi terbaru oleh pihak perusahaan,

Diagram sequence update ini dapat dilihat pada gambar berikut :

2 ; Halaman
) ]arketlng Wams

1. melakukan update berita

v

2. Menyimpan kedalam database

< 3. Pengecekan kelengkapandata
< 4. Menampilkan data valid 1
|

Gambar 4. 8 Diagram Sequence Update kelola



2. Diagram Sequence Pendaftaran
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Diagram sequence pendaftaran ini menunjukan proses pendaftaran kepada

sistem untuk bisa mengikuti event selanjutnya. Diagram sequence

pendaftaran ini dapat dilihat pada gambar berikut :

A ~

Halaman
Utama

pdanggan |IEHHHHHHH%II

1. Melakukan Pendaftaran event

4. Menampilkan data valid

__________________________ e

2. Menyimpan ke database

3. Pengecekan data

<---- TR STEEEEERSTE .

5. Melakukan pengecekan

kembali pendafiaran

8. Melihatkan data valid

Gambar 4. 9 Diagram Sequence Pendaftaran

6. Menyimpan ke database

— >

7. Pengecekan kelengkapan data

G e e e e o
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3. Diagram Sequence Pembelian
Diagram sequence pembelian ini menunjukan proses transaksi pembelian
yang di lakukan pelanggan dan di proses oleh front office kepada sistem.

Diagram sequence pembelian ini dapat dilihat pada gambar berikut :

) ()

/ : : N\

/ \
Halaman h
[ Palanggan l l front office ] [ Aot [ Database

H H
E 1. Melakukan pemiliban ikan i A
H -

2 Menampilkan data Ikan H
> 3. Meproses data
>
< 4. Menyimpan data
_ 5 Menampilkan data ikan
6. Memasukan data pembell
L] 7 Meproses data
| —— R >
0. Menyimpan data
.............................. L
9 cetak bukti pembayaran f

10 struk pembelian

Gambar 4. 10 Diagram Sequence Pembelian
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4. Diagram Sequence Pemesanan Peninapan
Diagram sequence pemesanan ini menunjukan proses transaksi pemesanan
yang di lakukan pelanggan kepada sistem. Diagram sequence pemesanan ini

dapat dilihat pada gambar berikut :

N

Halaman
[ pEIanggan ] [ Front Office ]

1. Memilih hotel atau villa 1 ;
0 + —

2. Menyimpan kedalam database

: <o pengecekanelongkapan dati
d 4. Menaméilkan data kamar

5. Memesan kamar
1 6. Menyimpan data

7. data tersimpan
< .................. "2 __________

8. Mengecek data pemesan

9. memproses data pemesanan

10. Data tersimpan
<""’_"’_"’_"’_'P """""" L

11 menampilkan data

Gambar 4. 11 Diagram Sequence Pemesanan Penginapan
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5. Diagram Sequence Pembayaran
Diagram sequence pemesanan ini menunjukan proses transaksi pembayaran
yang di lakukan pelanggan kepada sistem. Diagram sequence pemesanan ini

dapat dilihat pada gambar berikut :

s Halaman
[ Pelanggan J [ Front office ]

1. Melakukan pembayam : i
2. menyimpan data pembayaran |

3. penyimpanan data berhasil

|
4. Menampilkan data

D L L
5. Pengecekan data pemabyaran _L _i_
6. Memproses data =
7. Data tersedia
& 3. menampilkan data e e e
" 9. Melakukan verifikasi ol
10. Menyimpan data =
11. Data tersimpan
' : S P T
| ' |
12. Menampilkan data |
ST ..._....... L
E
13. Cetak bukti pembayaran o

Gambar 4. 12 Diagram Sequence Pembayaran
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6. Diagram Sequence laporan

Diagram sequence Laporan ini menunjukan proses pembuatan laporan yang
di lakukan front office kepada sistem. Diagram sequence Laporan ini dapat

dilihat pada gambar berikut :

Ketua Halama

e 1. Memilih menu laporan 3 >

- L

9. Laporan

H . 2. Memproses Data 23|
! < 3. Data Tersimpan
< 4. Menampilkan data laporan
5. mengecek laporan - E
6. Data laporan valid i
<-----------------------;-p- -------------------------- !
7. Cetak laporan - \
8. Laporan yéng telah dicetak E

T
'
|

> '

>
'
'
'

Gambar 4.13 Diagram Sequence Laporan
4.1.4. Perancangan Data

Dibawah ini bagian dari sebuah perancangan data yang akan dipaparkan

sebagai berikut :
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4.1.4.1. Class Diagram

Berikut ini adalah diagram kelas dari sistem informasi Sistem Informasi
Promosi berbasis web di Pariwisata Pemancingan Panorama Lembah Gunung

Kujang yang diusulkan :
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Gambar 4. 14 Class Diagram Pariwisata



4.1.4.2. Object Diagram
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Berikut adalah diagram objek dari Sistem Informasi Promosi Berbasis

Web di Pariwisata Pemancingan Panorma Lembah Gunung Kujang yang diusulkan

Gambar 4. 15 Object Diagram Pariwisata
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4.1.4.3. Component Diagram

Berikut adalah diagram kompenen dari Sistem Informasi Promosi Berbasis

Web di Pariwisata Pemancingan Panorma Lembah Gunung Kujang yang diusulkan

[ I | Sintem Informasi Promos| barbasis Web of Pariwisate
[ l l Famancingan Panormma Leambah Gunung Kujang
AV
[ l 1
| Login
[ : |
I | -
» | ]l'nlm\uum\ : .*l I Admin : ’l_ I Qffice : -
‘ > | - il J | - ol | | -
| |
|
| | ' Betanda ! : | ' Botandn : | lﬂmnmlu
| i |
| .l ol [ Kelola
: | |'nnnu|un|mn : 1 ::'1::‘:';:”" : | ':)‘?‘v::ummn
| | [
TToTe
[ - ] | I Kalola | ; ::l'!:l:l"n[\
| [ Galerl - 1 Artikel [ : lfvunl
[ 8
[ Kalole
[ o Transaks!
[ | | [ | | Kelola [ | |"mnm|r|nunn
‘ I Artikel Ii [ Kamar |
[ L [ I Kelola
| ] Laporan
[ Kalola [
( | | ' I Event |
I, Event I
I
[
| ! | Kelola
( [ Ikan
|-
I Fangaturan
o B
[ 1 wab
T

Gambar 4.16 Component Diagram
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4.1.4.4. Deployment Diagram

Berikut adalah diagram Deployment dari Sistem Informasi
Promosi Berbasis Web di Pariwisata Pemancingan Panorma Lembah

Gunung Kujang yang diusulkan :

Datahase Wob sarver {

Usar
— - | | "
[ .
PhpMyAdmin { Panoranta Lesbah Gunung kujang ] ‘ Wab Browser l
‘ }

Gambar 4.17 Deployment Diagram

4.2. Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka yang diperlukan pada sistem ini memiliki tujuan
untuk mempermudah user dalam menggunakan Sistem Informasi Promosi berbasis

web di Pariwisata Pemancingan Panorama Lambah Gunung Kujang.

4.2.1. Struktur Menu

Struktur menu yang dibuat dalam menggambarkan sebuah perancangan
dalam menu yang akan diproses ini dapat digunakan oleh pengguna atau user tadi.
Struktur menu yang digunakan dalam Sistem Informasi Promosi berbasis web di
Pariwisata Pemancingan Panorama Lambah Gunung Kujang ini adalah sebagai

berikut:
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a. Struktur Menu User

Sistem Infoomasi Promos: Berbasis Wob o Paciwisata
Pemanngan Fanarama Lembab gunung Kujang

Gambar 4.18 Struktur Menu User

b. Struktur Menu Admin

Simem tdormas Promos] Serbass Web & Parwisata
Femacrge Parcesma Lamthah Surung Kasng

-

I [ I I I I I

i = O -l s

Prngp.sa

3
Gambar 4.19 Struktur Menu Admin

c. Struktur Menu Office

Sistem Informasi Promosi Berbasis Web i Pariwizata
Pemacingan Panorama Lembah Gunung Kujang

| Login I

Homw Kelola Pemesanan Kelola Pendaftaran Kelole Transaksi Kelola Laporan
Hatel ovant Pemancingan

Gambar 4.20 Struktur Menu Office
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4.2.2. Perancangan Input

Perancangan masukan ini merupakan sebuah gambaran atau sketsa form
saat pengguna ingin melakukan sebuah proses masukan data (input) yang akan
dieksekusi oleh sistem yang diusulkan. Perancangan masukan pada sistem yang

diusulkan ini yaitu sebagai berikut :

1. Perancangan Tampilan Utama
Tampilan ini menggambarkan halaman utama pada web Panorama Lembah
Gunung kujang, dimana pengungjung dapan melihat seputaran artikel, galeri,
daftar harga, daftar event bahkan bisa membuat akun jika ingin melakukan

pemesanan atau pendaftaran.

Logo

picture
slide

Foto Foto Foto Foto

Artike! terbaru

Artikel
rike Artikel Artikel Artikel

Gambar 4. 21 Perancangan Tampilan Utama
2. Perancangan input Login
Halaman ini menjelaskan bagian login pengunjung yang akan melakukan

pemesanan penginapan atau pendaftaran event.
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Loso
Login

username

Password

( oain )

- Zomb S Ko Scranda

Gambar 4. 22 Perancangan Input login

Perancangan Input daftar
Halaman Pendaftaran ini berfungsi sebagai syarat pendaftaran untuk pelanggan
baru yang ingin memiliki akun pribadi.

Pendaftaran

Selamat data di Panorama Lembah Gunung Kujang, séahkan anda mendaftar baru jika sudah punya akun b0

Nama

l Nama, . l

Username

[ Do |

Email
Email l

Password
I Password l

Ulangl Passwor
| Ulangin Password I

No Telepon

I Nomor telepon. ]

[_owtwe__]

Gambar 4. 23 Perancangan Input Daftar
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4. Perancangan Input chek-in chek-out penginapan

Input chek-in chek out ini berfungsi untuk penjadwalan sesuai yang kita

inginkan.

TanggalChek In

TanggalChek Out

[ Close | [ Pesan Sekarang ]

Gambar 4. 24 Perancangan Input chekin chekout penginapan

5. Perancangan input Pemabayaran Penginapan
Halaman ini berfungsi untuk melakukan transaksi pembayaran
penginapan sesuai yang telah kita pesan sebelumnya.

TR S o R S ST T o

Rocking harus minimal satelum 3 hard. Silahkan kot iemasi transf ac sabelum 1:24 am stau cranseksl skan
dibatalkan secarm otomatis

BN 42 2w xxx

BRI 4202 w000
AN pariwizars

AN pariwissts

BCA 4242 w0

Mandiri 4242 w00
AN, padwisats

AN, panwizats

Totsl tugihun

Dank tujusn Tanggol Tronster

I Pillh Bk Tufuen I:l I l
Bank Asal Rierdih
Acstiams LIV IR T £

] Tulusurl Tikes asda meonay Mt

No. Rekaning

[ Keofiemasl Transtar |

Gambar 4. 25 Perancangan Input pembayaran penginapan
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6. Perancangan Input Konfirmasi daftar Event
Halaman ini berfungsi sebagai pemilihan penjadwalan untuk event

memancing.

Konfirmasi daftar Event

Pilh antara tanggal muiaidan tanggal selesal

Text

{ Close j [ Pesan Sekarang ]

Gambar 4. 26 Perancangan Input Konfirmasi daftar Event
7. Perancangan Input Bayar Event
Halaman ini berfungsi untuk melakukan transaksi pembayaran event

sesuai yang telah kita pesan sebelumnya.

Silahkan ransfer ke salah satu rekening dibawah ini

BNI 42 42:x00¢x0¢ BRI4242:50000¢
A N. pariwisata AN pariwisata
BCA 424230000 Mandiri 4242000
A N. pariwisata A.N. pariwisata

Total tagihan

Bank tujuan Tanggal Transfer
I PFilih Bank Tujuan Ivl I |
Bank Asal Jumiah

Atas Nama

=L S @Rl L

Hasa diperdo ©hian 102 IDeE aM_pr@.bmp

No. Rekening

[ Konfirmasi Transfer I

Gambar 4. 27 Perancangan Input Pembayaran event
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8. Perancangan Input Ubah Profil User

Nama Password

l Filih Bank Tujusn ] |

Lomon@ian password fas vd sk ngn diubah
Usarname

] Ulangi Password

Emasil Koo NERn PRasword Jaa Tid S ieEn diubah

Nomor telepon

I |

L Simpan Perubshan J

Gambar 4. 28 Perancangan Input Ubah Profil User

9. Perancangan Input Tambah Admin
Berfungsi sebagai penambahan untuk marketing atau office.

Tambsh admin

Nama Pazaword

Pilih Bank Tujuan

Username

Ulangi Password

Email

Hak Akses

Admin v

[ Tambsh Admin ]
Gambar 4. 29 Perancangan Input Tambah Admin
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10. Perancangan Input Tambah Artikel
Halaman ini berfungsi sebagai penambahan artikel yang nantinya akan
di update oleh Marketing untuk memberikan informasi kepada

pelanggan.

Tambah Artikel
Judul Artiked

Judul Art kel

Talusurl

Koo Avtihel

Gambar 4. 30 Perancangan Input Tambah Artikel

11. Perancangan Input Tambah Kategori Galeri
Halaman ini berfungsi sebagai penambahan galeri yang nantinya akan
di update oleh Marketing untuk memberikan informasi mengenai

gambar kepada pelanggan.

Tambah Kategori

MNama I

Deskripsi

Tampilkan v

[ Cancel i | Simpsn
| J L

Gambar 4. 31 Perancangan Input Tambah kategori Galeri
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12. Perancangan Input Tambah Kamar
Halaman ini berfungsi sebagai penambahan informasi mengenai kamar
yang nantinya akan di update oleh Marketing untuk memberikan

informasinya kepada pelanggan.

Gambar 4. 32 Perancangan Input Tambah Kamar
13. Rancangan Input Tambah Event
Halaman ini berfungsi sebagai penambahan informasi mengenai event
memancing yang nantinya akan di update oleh Marketing untuk

memberikan informasinya kepada pelanggan.

MNaivus Evenc

Cimranss ey rved sets gpe-gpes

BCasenbum Fran eseh mfs pas ey

Crammber i3

Teogxw! Noim

Tanggsl Salezm)

Thurmbomil
Tl J rtes cte e st

{ Fper—— | Biers presey |

Gambar 4. 33 Perancangan Input Tambah Event
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14. Perancangan Input Tambah lkan
Halaman ini berfungsi sebagai penambahan informasi mengenai jenis

ikan dan harganya untuk transaksi pembelian ikan.

Tambah lkan

Nama

Harga [ kilo

[l

Ceskrpsi

Gambar 4. 34 Perancangan Input Tambah Ikan



15. Perancangan Input Transaksi Ikan
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Halaman ini berfungsi sebagai alat transaksi pembelian ikan yang di

lakukan oleh office dengan pelanggan.

Tambsah lkan

Cari lkan

Nama Pembeli

Kode lkan

Nama lkan

Hargs

Kuantitas

<>

[ Hapus 1,
| S ——

Buat Transaksi |

Gambar 4. 35 Perancangan Input Transaksi Ikan

4.2.3. Perancangan output

Perancangan keluaran ini merupakan hasil akhir yang menunjukan

gambaran dari eksekusi data yang paling ujung atau proses yang telah diinputkan

ke dalam sistem dan ini adalah hasil keluarannya. Dimana data akan menampilkan

proses output dalam bentuk informasi. Perancangan keluaran pada sistem yang

diusulkan adalah sebagai berikut :
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1. Perancangan output Struk Penginapan
Struk ini merupakan bukti transaksi penginapan yang telah di pesan oleh

pelanggan.

Panorama Lembah Gunung Kujang

Ry Gunung T No.11Xm. 8 Clemde Subang lowabant Teh, (0260} 7422771

Tangzal Pemesanan . 20Juli 2018

No Pemesanan - 1

Nama . Firda

Kamar % Srikandi

Tanggal Checkin 3 21 Juli 2018

Tanggal CheckOut : 22 Juli 2018

Status z Sudsh Dibayar

Total Harga . Rp. 450000 (sudsh termasuk PPN 10%)

Subang, Sabtu, 21 Juli 2018

Penerima Firda

Terimakasih telsh Berkunjung

Gambar 4. 36 Perancangan Output Struk Penginapan

2. Perancangan Outpun tiket event
Struk ini merupakan bukti transaksi pendaftaran event yang telah di pesan

oleh pelanggan.

® Panorama Lembsh Gunung Kujang
1L Ry Gundng Tus Na.11¥m. 2 Ciiambe Subang Jlowabast Teb. (0260} 7422771

No Registrasi : s

Nama Event - Promo 2 har
Nama Peserta ¢ Firda
Mengikuti di tanggal : 31 Juli 2018
Tanggal Mulai 3 30 Juli 2018
Tangzzal Selesai ¥ 31 Juli 2018

Terimakasih telah Berkunjung

Gambar 4. 37 Perancangan Output Tiket Event
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Perancangan output Tiket Transaksi Pemancingan

tiket ini merupakan bukti atas pembelian ikan yang telah di beli oleh

pelanggan.

Panorama Lembah Gunung Kujang

I Py Gundng Tua Na 11 ¥m . 20jambe Subang Rwabant Toip. 02680] 7422771

Tanggal Transaksi 20-07-2018

No Transaksi 1

Namsa Pelangsgan Firda

Total Harga Rp. 140000

lkan Qty Hars=s Total

Nila 2 Rp. 35.000 Rp- 70.000

Mas 2 Rp. 35.00 Rp. 70.000
Total Rp. 140.000

Terimakasih telah Berkunjung

Gambar 4. 38 Perancangan Output Tiket Transaksi Pemancingan

Perancangan output Laporan Event

Bukti cetak Laporan event pelanggan selam 1 bulan

Panorama Lembah Gunung Kujang

1L RyyR GunUng TUa NG.11 Km. & Ciambe Subang Jowabaot Tek. (0250} 7422771

LAPORAN EVENT

Nama
No. Ref Pelangsah Event Status Tangegal dsftar Harga Event
Abdulish Periombaan dah DibeT 000
= Maazjid Mancing 17 Agusus = T 20-07-2018 Rpcaod
2 Firda Promo 2 hari Sodah Dhaver 21-07-2018 Rp. 50.000
Tot=sl Rp. 200.000
Mengetahui Subang Sabtu, 21 Juli 2018 ketua
pimpinan accounting
Office Fitri Farida

Gambar 4. 39 Perancangan Output Laporan event
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5. Perancangan outpun Laporan Penginapan

Bukti cetak Laporan Penginapan pelanggan selam 1 bulan

Panoramsa Lembsah Gunung Kujang

I Ry Gunung TuaNa .1l Em 8 Gamde Subang lowabaat Tap, 0260 ) 7422771

LAPORAN PENGINAPAN

No. Ref ;‘:g:ggan Kamar Tangzsal daftar Total

1 Firda Srikandi 2107 2018 22 O7 2018 Rp. 450.000

2 Abduiish Mazad Bima 2407 2018 — 2507 2018 Rp. 580.000
Total Rp. 1.020.000

Subang Sabtu, 21 Juli 2018 ketua

Mergetaha pimpinan accounting

Office Fitri Farida

Gambar 4. 40 Perancangan Output Laporan Penginapan
6. Perancangan Output Laporan Pemancingan

Bukti cetak Laporan Pembelian ikan oleh pelanggan selam 1 bulan

() Panorama Lembsh Gununs Kujans
I Ry Gunung Tua NGO 11 T 8 Carde Subang Jowabaot Tobh, (0250) 7422771

LAPORAN PENMANCINGAN

MNo. Ref FPembeli Tanssal Totsl lkan Totsl Harss
3 i 201= O7 20 1552:32 2 Rp. 140.000
= a— 201207 20 165325 2 Rp. 135.000
= Aidng 201=07 20 23:100Z 2 Rp. 120.000
% Lika 2O1BOT7 20 221156 2 Rp. 100.000

Total Rp. 515.000

Mengetahui Subang Sabtu, 21 Juli 2018 ketus
pimpinan accounting

Office Fitri Farida

Gambar 4. 41 Perancangan Output Laporan Pemancingan
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4.3. Perancangan Arsitektur Jaringan

Perancangan arsitektur jaringan yang digunakan pada sistem Informasi
Promosi berbasis web di Pariwisata Pemancingan Lembah Gunung Kujang

menggunakan metode client server.

Client

Server

Jaringan

Internet
: %
Client Data Base

Gambar 4.42 Perancangan Arsitektur Jaringan

Gambar diatas menggunakan satu server yang digunakan untuk menyimpan sebuah
data dan menjelaskan bahwa aplikasi disimpan di server Panorama Lembah
Gunung Kujang. Pada server tersebut juga berguna untuk menyimpan data ke

dalam sebuah database.
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4.4. Pengujian

Pengujian pada software ini merupakan sebuah tahapan yang paling penting
dalam membangun suatu perangkat lunak, pada pengujian ini diketahui kelemahan
atau kesalahan yang akan terjadi dari perangkat lunak yang sudah dibangun

sebelumnya.

Pada pengujian sistem informasi kali ini menggunakan metode pengujian
black box. Pengujian ini dilakukan dengan memperhatikan proses masukan dan

keluaran dari perangkat lunak yang telah dibangun sebelumnya.

4.4.1. Rencana Pengujian

Rencana pengujian pada pembangunan sistem informasi yang ada pada
Panorma Lembah Gunung Kujang ini dilakukan dengan memasukan sebuah data
pada perangkat lunak dan memperhatikan keluarannya. Dimana pengujian ini akan
dikelompokan dalam suatu tabel pengujian yang menggambarkan data masukan
dan keluaran sesuai dari data yang telah diproses, tabel pengujian tersebut adalah

sebagai berikut :

Tabel 4. 9 Rencana Pengujian

Item Pengujian Deskripsi Jenis Pengujian
Login Melakukan proses login
apakah sudah bisa login

. Blackbox
dan sesuai dengan yang
dirancang.
Pendaftaran Melakukan proses
pendaftaran apakah
sudah bisa berhasil
Blackbox

mendaftar dan sesuai
dengan yang sudah
dirancang
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Penginapan

Melakukan proses
pemesanan penginapan
untuk kamar hotel
ataupu villa apakah
sudah sesuai dengan
yang dirancang.

Blackbox

Event

Melakukan proses
pemesanan event untuk
kegiatan memancing
apakah sudah sesuai
dengan yang dirancang.

Blackbox

Pembayaran

Melakukan proses
pemesanan event untuk
kegiatan memancing
apakah sudah sesuai
dengan yang dirancang

Blackbox

Kelola Galeri dan artikel

Melakukan proses
pengupdatean mengenai
galeri dan artikel sesuai
dengan yang dirancang

Blackbox

Kelola kamar

Melakukan proses
pengupdatean mengenai
kamar penginapan baik
hotel maupun villa
beserta harga sesuai
dengan yang dirancang

Blackbox

Kelola Event

Melakukan proses
pengupdatean mengenai
event pemancingan
beserta hargasesuai
dengan yang dirancang

Blackbox

Kelola lkan

Melakukan proses
pengupdatean
keterangan harga ikan
dan jenis ikan sesuai
dengan yang dirancang

Blackbox

Kelola Pemesanan
penginapan

Melakukan proses kelola
penginapan yang telah di
pesan sesuai dengan
yang dirancang

Blackbox

Kelola Pendaftaran
Event

Melakukan proses kelola
Pendaftaran Event yang
telah di pesan sesuai
dengan yang dirancang

Blackbox

Kelola Transaksi
Pemancingan

Melakukan proses kelola
transaksi pembelian ikan

Blackbox
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hasil pancing sesuai
dengan yang dirancang

Kelola laporan

Melakukan proses
pencetakan laporan

Pembelian

pengunjung dan

Blackbox

4.4.2. Kasus dan Hasil Pengujian

Tabel 4. 10 Hasil Pengujian

tambah artikel

masuk ke dalam
database

N N Hasil yang . N
Item Pengujian Skenario Uji ) Hasil Pengujian
diharapkan
Login Input username | Akan masuk ke [] Berhasil
dan password halaman utama
yang benar sesuai dengan hak [1Gagal
aksesnya
Pendaftaran Input data diri Data diri yang di- [] Berhasil
input-kan masuk
ke dalam [1Gagal
database
Penginapan Input jadwal Data chek -in dan [] Berhasil
chek-in dan chek- | chek-out masuk
out ke dalam []Gagal
database
Event Klik daftar event | Masuk kedalam [V] Berhasil
dan Input detail | hak akses
pelanggan untuk [1Gagal
melakukan
pemenuhan syarat
Pembayaran Input bukti Data bukti [] Berhasil
transfer pembayaran
masuk ke dalam [1Gagal
database
Kelola Galeri dan | Input tambah Data tambah [] Berhasil
Artikel galeri dan Galeri dan Artikel

[ ] Gagal
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Pemancingan

database

Kelola kamar Input tambah Data tambah [] Berhasil
kategori dan kategori dan
tambah kamar kamar masuk ke [1Gagal
dalam database
Kelola event Input tambah Data tambah event [] Berhasil
event masuk ke dalam
database [ ] Gagal
Kelola ikan Input tambah Data tambah ikan [] Berhasil
ikan masuk ke dalam
database [ ] Gagal
Kelola Pemesanan | Input update Data tambah [V] Berhasil
Penginapan status kategori dan
kamar masuk ke [ ] Gagal
dalam database
Kelola Input update Data update status [] Berhasil
Pendaftaran event | Status masuk ke dalam
database [ ] Gagal
Kelola Transaksi Input tambah Data tambah [] Berhasil
transaksi transaksi ke dalam

[ ] Gagal

Kelola Laporan

Cetak Laporan

Data laporan
berhasil tercetak

[] Berhasil

[ ] Gagal

4.4.3. Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan

bahwa sistem informasi yang ada pada Panorama Lembah Gunung Kujang ini telah

dibangun sesuai dengan fungsi yang dibutuhkan oleh pengguna.
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4.5.  Implementasi

Tahap implementasi ini merupakan tahap selanjutnya dari perancangan
sebelumnya. Tahapan implementasi ini bertujuan untuk mengimplementasikan
hasil dari perancangan sistem informasi yang ada pada Panorama Lembah Gunug

kujang.
4.5.1. Implementasi Perangkat Lunak

Berikut adalah spesifikasi dari perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengimplementasikan sistem informasi yang ada pada Panorama Lembah Gunung

Kujang :
Tabel 4. 11 Spesifikasi Perangkat Lunak
Perangkat Lunak Spesifikasi
Sistem Operasi Windows 10
Bahasa Pemograman PHP, HTML, CSS
Web Server XAMPP
Database Server MySQL
Web Browser Google Chrome, Mozila
firefox
Core Editor Sublime Text 3

4.5.2. Implementasi Perangkat Keras

Berikut ini adalah pembahasan implementasi perangkat keras dimana
spesifikasi dari perangkat keras tersebut untuk mengimplementasikan sistem

informasi yang ada pada Panorama Lembah Gunung Kujang :



Tabel 4. 12 Spesifikasi Perangkat Keras
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Perangkat Spesifikasi
Keras
Processor Intel(R) Celeron(R) CPU 1017U @1.60GHz. 1.60GHz.
RAM 2GB
VGA Intel(R) HD graphics
HDD 500 GB

4.5.3. Implementasi Basis Data

1. Tabel admin

CREATE TABLE “admin (
Yid” int(11) NOT NULL,
‘nama’ varchar(255) NOT NULL,
“username’ varchar(255) NOT NULL,
“password” varchar(255) NOT NULL,
“email” varchar(255) NOT NULL,
“hak_akses™ enum('admin’,'office’) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;
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2. Tabel artikel

CREATE TABLE “artikel™ (
“id” int(11) NOT NULL,
“judul” varchar(255) NOT NULL,
“konten” text NOT NULL,
“tanggal” datetime NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
“penulis_id" int(11) DEFAULT NULL,
“gambar’ varchar(255) DEFAULT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

3. Tabel event

CREATE TABLE “event’ (
Yid” int(11) NOT NULL,
‘nama’ varchar(255) NOT NULL,
“harga™ int(11) NOT NULL,
“tgl_mulai” date NOT NULL,
“tgl_selesai” date NOT NULL,
“deskripsi text NOT NULL,
“gambar’ varchar(255) DEFAULT NULL,
“kuota™ int(6) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;
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4. Tabel event_peserta

CREATE TABLE "event_peserta” (
“id” int(11) NOT NULL,
“event_id” int(11) NOT NULL,
“user_id" int(11) NOT NULL,
“status” int(1) NOT NULL,
“tanggal_daftar” timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
“bank_tujuan” varchar(255) DEFAULT NULL,
“bank_asal” varchar(255) DEFAULT NULL,
‘no_rekening" varchar(20) DEFAULT NULL,
“atas_nama’ varchar(255) DEFAULT NULL,
“bukti” varchar(255) DEFAULT NULL,
“waktu_transfer’ date DEFAULT NULL,
‘jumlah_transfer” int(11) DEFAULT NULL,
“alasan_cancel” text

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,;

7. Tabel galeri

CREATE TABLE “galeri’ (
‘id” int(11) NOT NULL,
‘nama’ varchar(255) NOT NULL,
“deskripsi text NOT NULL,
“tampil” varchar(1) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;
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6. Tabel galeri_gambar

CREATE TABLE “galeri_gambar™ (
Yid” int(11) NOT NULL,
“kat_id" int(11) NOT NULL,
“gambar’ varchar(255) NOT NULL,
“judul” varchar(255) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

7. Tabel ikan

CREATE TABLE “ikan™ (
Yid” int(11) NOT NULL,
‘nama’ varchar(255) NOT NULL,
“harga” int(11) NOT NULL,
“deskripsi” text NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

8. Tabel kamar

CREATE TABLE “kamar™ (
‘id" int(11) NOT NULL,
‘nama’ varchar(255) NOT NULL,
“harga” int(11) NOT NULL,
“kat_id" int(11) DEFAULT NULL,
“deskripsi” text NOT NULL,
“harga_libur™ int(11) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,;
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9. Tabel kamar_gambar

CREATE TABLE kamar_gambar™ (
Yid” int(11) NOT NULL,
“kamar_id" int(11) DEFAULT NULL,
“gambar’ varchar(255) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

10. Tabel kamar_kategori

CREATE TABLE "kamar_kategori™ (
Yid” int(11) NOT NULL,
‘nama’ varchar(255) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

11. Tabel logs_browser

CREATE TABLE ‘logs_browser" (
“browser” varchar(255) NOT NULL,
“platform™ varchar(255) NOT NULL,
“ip” varchar(15) NOT NULL,
“tanggal” date NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;
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12. Tabel logs_uri

CREATE TABLE “logs_uri (
Yid” int(11) NOT NULL,
“uri varchar(255) NOT NULL,
“tanggal” date NOT NULL,
“hits™ int(11) NOT NULL DEFAULT '1'

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,;

13. Tabel logs_visitor

CREATE TABLE ‘logs_visitor (
“ip” varchar(15) NOT NULL,
“tanggal” date NOT NULL,
“hits™ int(11) NOT NULL DEFAULT '1',
“online” varchar(255) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

14. Tabel pelanggan

CREATE TABLE "pelanggan” (
‘id" int(11) NOT NULL,
‘nama’ varchar(255) NOT NULL,
“username’ varchar(255) NOT NULL,
“password” varchar(255) NOT NULL,
“email” varchar(255) NOT NULL,

‘no_telp™ varchar(16) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1,
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15. Tabel pemesanan_hotel

CREATE TABLE “pemesanan_hotel” (
Yid” int(11) NOT NULL,
“user_id" int(11) NOT NULL,
“kamar_id" int(11) NOT NULL,
“status” int(1) NOT NULL,
“tanggal_pemesanan” datetime NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
“tanggal_mulai” datetime NOT NULL,
“tanggal_selesai” datetime NOT NULL,
“total_harga™ int(11) NOT NULL,
“atas_nama’ varchar(255) DEFAULT NULL,
“bank_tujuan” varchar(255) DEFAULT NULL,
“bank_asal” varchar(255) DEFAULT NULL,
‘no_rekening" varchar(30) DEFAULT NULL,
“tanggal_transfer” datetime DEFAULT NULL,
“jumlah_transfer” int(11) DEFAULT NULL,
“bukti” varchar(255) DEFAULT NULL,
“alasan_cancel text

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

16. Tabel pengaturan

CREATE TABLE "pengaturan’ (
“profil” text NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinZ;
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17. Tabel transaksi

CREATE TABLE ‘transaksi’ (
“id” int(11) NOT NULL,
“total” int(11) NOT NULL,
“tanggal” datetime NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,
“pembeli’ varchar(255) DEFAULT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

18. Tabel transaksi_detail

CREATE TABLE ‘transaksi_detail™ (
Yid” int(11) NOT NULL,
“transaksi_id" int(11) NOT NULL,
“ikan_id" int(11) NOT NULL,
“harga” int(9) NOT NULL,

“qty” int(4) NOT NULL,
‘total” int(11) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

4.5.4. Implementasi Antar Muka

Implementasi antar muka merupakan implementasi dari sebuah tampilan
yang berfungsi sebagai tampilan antarmuka antara aplikasi yang digunakan oleh
user atau pengguna. Berikut ini merupakan implementasi antar muka dari sistem

informasi yang ada pada Panorama Lembah Gunung Kujang.



109

1. Implementasi Antar Muka Home

Gambar 4.43 Antar Muka Home Pelanggan

2. Implementasi Antar Muka Pendaftaran

Gambar 4.44 Antar Muka Pendaftaran Pelanggan
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3. Implementasi Antar Muka Login

P ey

Gambar 4.45 Antar Muka Login

4. Implementasi Antar Muka Penginapan

List Hotel

s e DEE®

Gambar 4.46 Antar Muka Penginapan
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5. Implementasi Antar Muka Galeri

Gambar 4.47 Antar Muka Galeri

6. Implementasi Antar Muka Tentang Perusahaan

- Gunung Kujang Hame Peghopon  Galel  Teetarg Perusaloen  Artisl  Beamt

Tentang Wisata Panorama Lembah Gunung Kujang
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Gambar 4.48 Antar Muka Tentang Perusahaan
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7. Implementasi Antar Muka Artikel

Gambar 4.49 Antar Muka Artikel

8. Implementasi Antar Muka Event

Event Terbaru

Gambar 4.50 Antar Muka Event
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9. Implementasi Antar Muka Pesan Penginapan

Detall Produk Bima

Gambar 4.51 Antar Muka Pemesanan Penginapan

10. Implementasi Antar Muka Pembayaran Penginapan

Konfirmasi Pembayaran Penginapan

Ii
s
]

Gambar 4.52 Antar Muka Pembayaran Penginapan
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11. Implementasi Antar Muka login Admin
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Gambar 4.53 Antar Muka login Admin

12. Implementasi Antar Muka Home Admin

Selamat Datang Admin administrator

Cretd Mrvpoyeeg Botor be

Gambar 4.54 Antar Muka Home Admin
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13. Implementasi Antar Muka kelola Artikel
T T Y

PARIWISATA

& mvarhon

Gambar 4.55 Antar Muka Kelola Artikel

14. Implementasi Antar Muka kelola Galery

PARIWISATA

& mvarhon

Gambar 4.56 Antar Muka Kelola Galeri
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15. Implementasi Antar Muka kelola Kamar
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Gambar 4.57 Antar Muka Kelola Kamar

16. Implementasi Antar Muka kelola Event
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Gambar 4.58 Antar Muka Kelola Event
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17. Implementasi Antar Muka kelola Ikan

Gambar 4.59 Antar Muka Kelola Ikan

18. Implementasi Antar Muka Pengaturan web

Gambar 4.60 Antar Muka Pengaturan web
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19. Implementasi Antar Muka Home office

Selamat Datang Front Office iema

| Gambar 4.61 Antar Muka Home office

20. Implementasi Antar Muka Kelola Pemesanan Penginapan

Gambar 4.62 Antar Muka Kelola Pemesanan pengingapan
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21. Implementasi Antar Muka Kelola Pendaftaran event

PARIWISATA

Gambar 4.63 Antar Muka Kelola Pendaftaran Event

22. Implementasi Antar Muka Kelola Transaksi Pemancingan

felola Transaksi

Gambar 4.64 Antar Muka Kelola Transaksi Pemancingan
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23. Implementasi Antar Muka Tambah Transaksi

Tambah Transaksi

Tanbid By

Copyrig 0 017

Gmbar 4.65 Antar Muka Tambah Transaksi

24. Implementasi Antar Muka Cetak Struk

. Panorama Gunung Lemboh Kujang

Ted | By T30 e

Gambar 4.66 Antar Muka Cetak struk
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25. Implementasi Antar Muka Kelola Laporan

Gambar 4.67 Antar Muka Laporan

45.5. Implementasi Instalasi Program

Implementasi ini menjelaskan tentang sebuah cara memasang sebuah

program meliputi server , memasukan data kedalam database (import database) dan

import data sistem informasi.

3.

4.

Tahapan pemasangan sebuah program ini sebagai berikut :

Instalasi server lokal, menggunakan XAMPP Control Panel v3.2.1
Klik Apache untuk menginstall webserver
Klik Mysgl untuk menginstall database

Jika sudah terinstall maka akan muncul tampilan seperti gambar di

bawah ini :



122

[ xAMPP Control Panst v322 | Compilmt: Nov 12th 2013 | - o >
IHI XAMPP Control Panel v3.2.2 i owie
Vodisea
harasal
Service  Module  PID(s) Porys)  Actioms -
Apache tE';i 0, 44y Zmp v Carty Loge o e
wyzoL area 3196 Actman Contg Loge Enohorer
FamZa wan - Cantg Lege ¥ Servcen
Mercury =an - Camig Loge » Mewr
Turcat Saart . xw Canty Lage il Oue
M [man) Al prarequisites found -
M [rain) Initiakaing Modulas
M [main] Stacting Chack-Timar
M [man) Contred Panel Ready
M [Apache] Attempting to start Apache app
M Apache] Status change detected runming
M [mysdl) Altempting to stan MySQL app
M [mysal] Status change detected running
-

Gambar 4. 68 XAMPP Control Panel

5. Copy atau import folder pariwisata ke dalam folder htdocs yang
terdapat di folder utama XAMPP

6. Import database yang berupa format .sql
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Gambar 4. 69 Import Database

4.5.6. Penggunaan Program

Penggunaan program merupakan urutan tata cara penggunaan yang

ditujukan kepada user. Berikut ini merupakan penggunaan program Sistem
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Informasi Promosi Berbasis Web di Pariwisata Pemancingan Panorama Lembah

Gunung Kujang.

1. Home

Halaman Home pertama kali akan muncul ketika membuka sistem ini.

Gahwr|

Gambar 4. 70 Home
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2. Login

Masukan username dan password untuk masuk ke dalam sistem

Gambar 4. 71 Login

3. Pendaftaran

Jika Pelanggan yang belum memilik hak akses untuk memalukan pendaftaran

ataupun pemesanan terlebih dahulu harus melakukan pendaftaran.

Pendaftaran

Gambar 4. 72 Pendaftaran
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4. Penginapan

Pelanggan bisa memillih kamar mana yang cocok dan akan dipesan untuk dijadikan

tempat beristirahat

" ‘ rarga Rz 793 LN | i nugs e PRS00 | P

Gambar 4. 73 Penginapan

5. Galeri

Pelanggan bisa melihat koleksi foto yang telah di sediakan oleh temapat wisata

Galer

L —— O E @)

N\

Gambar 4. 74 Galeri
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6. Tentang Perusahaan

Menceritakan tentang Panorama Lembah Gunung Kujang

Home Pangiogon  Galwl  Tertang Perusabosn  Artioel  Beamt

- Gunung Kujang

Tentang Wisata Panorama Lembah Gunung Kujang

Gambar 4. 75 Tentang Perusahaan

7. Artikel

Menjelaskan setiap Informasi terbaru mengenai kegiatan di Panorama Lembah

Gung Kujang

Artinel terbary

-, |
-
T 7

Gambar 4. 76 Artikel
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8. Event

Kegiatan event yang bisa di ikut sertakan para pelanggan yang sudah mempunyai

hak akses

Gambar 4. 77 Event

9. Home Pelanggan

Tampilan home ketika sudah berhasil melakukan login

Gambar 4. 78 Home Pelanggan
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10. Ubah Profil

Edit profil jika ada kesalahan data atau lupa password

w Gunang Kigang

Ubah Profil Anda

.........

9 E|IE||'|;|
Gambar 4. 79 Ubah Profil

11. Pemesanan Penginapan

Tabel yang menunjukan informasi mengenai status pemesanan yang telah

dilakukan dan melakukan konfirmasi pembayaran

Pemesanan Penginapan

T
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Gambar 4. 80 Pemesanan Penginapan
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12. Konfirmasi Pembayaran Penginapan

Melakukan proses pembayarn Untuk penginapan

LAY GararQurg.oon

¥onfirmasi Pembayaran Penginapan

...................

......

.........

Gambar 4. 81 Konfirmasi Pembayaran Penginapan

13. Cetak struk Penginapan

Setelah pembayaran selesai dan telah di konfirmasi oleh office maka bisa

melakukan cetak struk

. Paneesms Gunig Lemhsh ey

Gambar 4. 82 Cetak struk
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14. Pendaftaran Event

Tabel yang menunjukan keikut sertaan event dan status pembayaran

Pendaftaran Event

)

Gambar 4. 83 Pendaftaran Event

15. Pembayaran Event

Proses pembayaran event

Konfirenasl Pemboysesn Event

Gambar 4. 84 Pembayaran Event
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16. Cetak Tiket Event

Jika telah di konfirmasi oleh office maka akan bisa melakukan proses cetak tiket

! Panorama Gunung Lembah Kujang

o Tegrvr el

Peacss Dvest

Gambar 4. 85 Cetak Tiket
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