BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Perancangan Sistem

Perancangan sistem atau desain sistem dilakukan setelah tahap dari analisis
sistem telah selesai dilakukan. Berdasarkan hasil analisis dari sistem yang sedang
berjalan, terdapat beberapa proses bisnis yang harus ditingkatkan, dan solusi dari
permasalahan sistem yang sedang berjalan adalah dengan membangun Sistem

Infromasi Penyewaan Ternak pada Mitra Sawargi .

4.1.1. Tujuan perancangan sistem

Perancangan Sistem Infromasi Penyewaan Ternak ini bertujuan untuk
memberikan gambaran mengenai sistem yang diusulkan sebagai penyempurnaan
dari sistem yang sedang berjalan, sistem yang sedang berjalan secara keseluruhan
masih tidak efektif sedangkan sistem yang diusulkan akan lebih efektif dan
membantu Pemilik , Pegawai dan Pelanggan dalam melakukan transaksi . Sistem
yang dirancang tidak banyak merubah sistem yang ada, hanya memperbaiki sistem

yang ada agar dapat lebih efektif dan efisien.

4.1.2. Gambaran umum sistem yang diusulkan

Secara umum , sistem yang diusulkan ini beruba Website yang
menghubungkan antara Mitra Sawargi dan Pelanggan , Website ini menyediakan
informasi dan layanan kepada pelanggan untuk mempermudah dalam mengakses

infromasi yang dibutuhkan , juga memudahkan proses bisnis bagi Mitra Sawargi
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4.1.3. Perancangan prosedur yang diusulkan

Pada tahapan ini menjelaskan menggenai pemodelan rancangan aplikasi
yang diusulkan, terdiri dari use case diagram, activity diagram, sequence diagram,
class diagram, deployment diagram, dan component diagram. Berikut paparan

mengenai perancangan prosedur yang diusulkan.

4.1.3.1. Use case diagram

System Informas: Penyewsan Ternak

Pengembalian \
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Panyewaan |
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= Pengadaan Kambeng

Pelanggan

chude Ponjualan

Pemilk

v = o ~ -

e ; Kelola Marga Kambing t

Gambar 4.1 UseCase Diagram yang diusulkan



a. Definisi aktor dan deskripsinya

Tabel 4.1 Tabel Definisi Aktor dan deskripsinya

No User Deskripsi

1 Pelanggan Orang yang melakukan transaksi pembelian
dan penyewaan kambing kepada Mitra
Sawargi

2 Pegawali Orang yang mengelola Data Kambing ,

Administrasi Penjualan dan Pembelian kambing pada

Mitra Sawargi

3 Pemilik Orang yang mempunyai Mitra Sawargi dan

membuat keputusan dalam penerimaan
penyewaan dan penyediaan kambing
sebagai persediaan untuk dijual ata

disewakan

b. Definisi use case dan deskripsinya

Tabel 4.2 Tabel Definisi Aktor dan deskripsinya
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No

UseCase

Deskripsi

Penyewaan

Brief Condition : Proses Penyewaan
Actior : Pelanggan , Pegawai Administrasi
, Pemilik

Pre-Condition : Pelanggan membawa
persyaratan penyewaan

Post-Condition : Pelanggan menerima hasil
keputusan penyewaan dari Pemilik yang

diterima melalui Pegawai Administrasi

Pengembalian

Brief Condition : Proses Pengembalian
kambing setelah sewa

Actior : Pelanggan , Pegawai Administrasi
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Pre-Condition : Masa sewa telah berakhir
Post-Condition : Pelanggan
mengembalikan kambing yang telah habis

masa sewanya

Pencatatan Data

Kambing

Brief Condition : Proses pencatatan data
kambing baru yang telah dibeli oleh pemilik
Actior : Pemilik , Pegawai Administrasi
Pre-Condition : Kambing baru telah
diterima dari pemilik dan siap untuk dicatat
dan didata

Post-Condition : Kambing mempunyai

label data dan tercatat dalam buku

Penjualan

Brief Condition : Proses penjualan
kambing secara masal
Actior : Pegawai Administrasi
Pre-Condition : Kambing tersedia untuk
dijual
Post-Condition : Mitra Sawargi mendapat

pemasukan

Log In

Brief Condition : Proses masuk ke sistem
Actior : Pegawai Administrasi , Pemilik ,
Pelanggan
Pre-Condition : Semua aktor telah
terdaftar dalam sistem
Post-Condition : Semua aktor masuk

kedalam sistem
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Brief Condition : Proses pengaturan harga

kambing
Actior : Pemilik
Kelola Harga o )
6 ) Pre-Condition : Harga kambing belum
Kambing

Post-Condition : Harga kambing sudah

diperbaharui

diperbaharui

1.1.3.2. Skenario UseCase
Tabel 4.3 Tabel Skenario Kelola Harga Kambing

Nama Use Case Kelola Harga Kambing
Tujuan Mengubah Harga Beli , Acuan Sewa , Jual kambing
Aktor Pemilik

Skenario Utama

Kondisi Awal : Pemilik sudah login

Pegawai Administrasi

Reaksi Sistem

1. Pemilik memilih menu data harga

kambing

2. Halaman edit data harga kambing
terbuka

3. Pemilik memilih menu Edit

4. Form edit data harga kambing
terbuka

5. Pemilik memasukan harga terbaru

6. Harga terbaru dimasukan

7. Pemilik lalu memilih menu simpan

8. Data harga kambing terbaru

terbaharui

Kondisi Akhir :

Data Harga Kambing Berubah
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Tabel 4.4 Tabel Skenario Pengadaan Kambing

Nama Use Case Pengadaan
Tujuan Menambahkan data kambing
Aktor Pegawai Administrasi

Skenario Utama

Kondisi Awal : Pegawai Administrasi sudah login

Pegawai Administrasi Reaksi Sistem

1. Pegawai Administrasi memilih menu

data kambing

2. Halaman penambahan data

kambing terbuka

3. Pegawai Administrasi memilih menu
Tambah Data

4. Form penambahan data kambing
terbuka

5. Pegawai Administrasi memasukan

data kambing dan menyimpan data

6. Kembali ke tampilan penambahan

data kambing

7. Pelanggan memilih kambing yang

akan disewa lalu memilih menu simpan

8. Menampilkan index dari halaman

pengajuan pelannggan

Kondisi Akhir : Data Kambing Bertambah
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Tabel 4.5 Tabel Skenario Penyewaan Kambing

Nama Use Case Penyewaan
Tujuan Untuk menyewa kambing
Aktor Pelanggan

Skenario Utama

Kondisi Awal : Pelanggan dan Pemilik sudah login

Pelanggan Reaksi Sistem

1. Pelanggan memilih menu profil

2. Menu profil terbuka

3. Pelanggan memilih menu Pengajuan

4. Menampilkan halaman pengajuan

5. Pelanggan memilih menu tambah

pengajuan

6. Menampilkan halaman daftar

kambing yang tersedia untuk disewa

7. Pelanggan memilih kambing yang

akan disewa lalu memilih menu simpan

8. Menampilkan index dari halaman

pengajuan pelannggan

8. Pemilik memilih Pengajuan Sewa

10. Halaman Pengajuan Sewa terbuka

11. Pemilik memilih menu lihat detail
pada customer terpilih dan memilih

menu acc untuk menyetujui

12. Pelanggan yang mengajukan sewa
telah diterima dan menjadi penyewa

di Mitra Sawargi

. . Penyewaan Diajukan telah
Kondisi Akhir : _ o
Disetujui




Tabel 4.6 Tabel Skenario Pengembalian
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Nama Use Case

Pengembalian

Tujuan M

engembalikan Kambing

Aktor

Pegawai Administrasi

Skenario Utama

Kondisi Awal : Pegawai

Administrasi sudah login

Pegawai Administrasi

Reaksi Sistem

1. Pegawai Administrasi memilih menu

Data Pengembalian

2. Halaman Pengembalian

ditampilkan

3. Memilih menu Lihat Detail pada
pelanggan terpilih

4. Detail Pengembalian pelanggan

terpilih ditampilkan

5. Memilih menu edit data

6. Halaman Edit Data Ditampilkan

7. Mengisi bobot kambing terakhir

8. Bobot kambing terisi

9. Memilih menu ACC
(Dikembalikan)

10. Sistem menseleksi apakah lebih
dari jatuh tempo atau tidak , jika tidak
maka sistem menampilkan notifikasi
tidak terlambat , jika lebih dari jatuh
tempo , sistem menampilkan
notifikasi terlambat sesuai hari

keterlabatan
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11. Data tersimpan dan menampilkan
halaman Pengembalian dengan status

pelanggan yang baru

Kondisi Akhir :

Kambing Dikembalikan

Tabel 4.7 Tabel Skenario Penjualan Kam

bing

Nama Use Case

Penjualan

Tujuan

Menjual Kambing

Aktor

Pegawai Administrasi

Skenario Utama

Kondisi Awal : Pegawai

Administrasi sudah login

Pegawai Administrasi

Reaksi Sistem

1. Pegawai Administrasi memilih menu

Data Penjualan

2. Halaman penjualan kambing
terbuka

3. Pegawai Administrasi memilih Menu

tambah data

4. Menampilkan halaman penjualan

kambing

5. Pegawai Administrasi mengisi nama

pembeli dan memilih menu simpan

6. Nama pembeli terisi dan
menampilkan halaman detail
penjualan

7. Pegawai Administrasi memilih

menu tambah data

8. Menampilkan halaman daftar

kambing
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9. Pegawai Administrasi Memilih

kambing yang akan dijual

10. kambing terpilih ditampilkan
kedalam halaman penjualan

11. Pegawai Administrasi memilih

menu Acc Jual

12. Kambing berhasil terjual

Kondisi Akhir :

Kambing Terjual dan Stok

Kambing Berkurang




4.1.3.3. Activity diagram

1. Activity Diagram Kelola Harga Kambing yang diusulkan
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Gambar 4.2 Activity Diagram Kelola Harga Kambing

56



2. Activity Diagram Pengadaan Kambing yang diusulkan
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Gambar 4.3 Activity Diagram Pengadaan yang diusulkan
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3. Activity Diagram Penyewaan yang diusulkan
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Gambar 4.4 Activity Diagram Penyewaan yang diusulkan



4. Activity Diagram Penggembalian yang diusulkan
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Gambar 4.5 Activity Diagram Pengembalian yang diusulkan




5. Activity Diagram Penjualan yang diusulkan
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Gambar 4.6 Activity Diagram Penjualan yang diusulkan
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4.1.3.4. Sequence diagram

1. Sequence Diagram Kelola Harga Kambing
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Gambar 4.7 Sequence Diagram Kelola Harga Kambing

2. Sequence Diagram Pengadaan Kambing
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Gambar 4.8 Sequence Diagram Pengadaan Kambing
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3. Sequence Diagram Penyewaan

Gambar 4.9 Sequence Diagram Penyewaan

4. Sequence Diagram Pengembalian
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Gambar 4.10 Sequence Diagram Pengembalian
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5. Sequence Diagram Penjualan Kambing

|bean
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Gambar 4.11 Sequence Diagram Penjualan Kambing

4.1.4. Perancangan Data
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Pada tahapan ini menjelaskan menggenai rancangan data yang ada

dalam aplikasi, terdiri dari Class diagram, Object diagram, Deployment

diagram, Component diagram, Berikut paparan mengenai perancangan data.

1.1.4.1. Object Diagram

Object Diagram digunakan untuk menunjukan sistem terlihat pada

waktu tertentu, karena adanya data atau nilai yang tersedia pada setiap

atribut kelas. Berikut Object Diagram pada Sistem Infromasi Penyewan

Ternak :



* 1 1 1
Pengembalian Penyewa Pengguna

+ID_Pengembalian: 1
+ID_Penyewaan: PM0003
+Tanggal_Pengembalian: 2018 06 25
+135000

+iD_Penyewa: 1
+Nama_Penyewa: Hendra A
+Alamat: JL Bragal23

+No_HP: 081222333123
+No_KTP: 327327010101910003
+No_KK: 321321010101010001
+GambarKTP: KTP.jpa

Penyewaan
+|D_Penyewaa: PMO0OL
+|D_Penyewa’ 1
+Tgl_Penyewaan: 2018 06 25
+Status_Penyewaan: Disewa

1

1

Detail Penyewaan
+ID_Detail_Penyewaan

+GambarKK: KK jpg

Kambing

+ID_Kambing: 2
+Nama_Kambing: Kambing0002
+Status_Kambing: Tersedia
+Harga_Beli: 30000
+Harga_Sewa: 6000
+Berat_Awal: 15

+Berat_Akhir: 50

* *

1

Detail Penjualan
+D_Detail_Penjualan

+ID_Penyewaan
+ID_Kambing

Gambar 4.12 Object Diagram

+D_Penjualan
+ID_Kambing 1

+ID_Pengguna: 1
+Nama_Pengguna: Hendra A
+Tipe: Customer

+Username: dre323
+Password: Bandung

1

Laporan Pendapatan

+ID_Laporan_Pendapatan: 4
+iD_Pengguna: 1

+Tgi_Awal: 1 Juli 2018
+Tgl_Akhir: 31 Juli 2018
+Jumiah_Penyewa: 2
+Jumlah_Kambing_Disewa: 2
+250000

+1

+Jumiah_Kambing_Dijual: 2
+Total_Penjualan: 3750000
+Total_Pendapatan: 4000000

Penjualan

1.1.4.2. Class Diagram

Class

mendefinisikan hubungan antar

Diagram

+ID_Penjualan: PJ0001
+Nama_Pembeli: Tomas
+Tanggal_Penjualan: 2018 07 30
+Status_Penjualan: Terjual

menggambarkan  struktur

kelasnya. Class berfungsi

sistem
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yang

untuk

merepresentasikan sesuatu yang ditangani oleh sistem. Berikut class

diagram pada Sistem Infromasi Penyewaan Ternak :



Pangembaian Panyswa Pergpuna Kambing Pergualan
+iD_Pengembatian +0_Peryevwa +ID_Pengguna +iD_Xamting +iD_Pergualan
+ID_Peryownan +0_| +Nairs_Pungguna +Nama_Kambing +Nama_Pertel
+T¢_Pungamtskan *Namnag_ +Tipe +Status_Karomg -V
+Toly _Bisya «Alamal sUsermanme *Hxga Bel +Stahs Penualan
prm— *No_HP +Password *Hega Sean prrsers
DetaPercen ) ool +inde(y et R

“Gaar KTP +AkSH) = + TambanhData)

- sirgex() rHapusPRNjuaan)
bt 1 +TambahData( +TambanDataPerjuaand
+noexl) + TambanAksy) + TambanAksi()
~Downnack TH) +E0N0) +Hapus()

L | <DowtiosdK() +Hapux() +Selesn()
+Unciated)
1
Laporan Pendapatan
1 Dvall_Poywvam + Lagoran Pecdepaian 1
+ID_Detal_Peryewsan ~10_Pecgguia
i +ID_Penyawaan Tol_Awel Detail_Penjualan
+ID_Pemyewasn ! +D_Kambing ~Tor Ak “ID_Delad_Penusan
+ID P - +Jumian +ID_Panslan
dd_baf’::;m i -mm-xam_am +10 Kambing
‘r\_menm 1 SRomGh Pt +ndas)
<ingan} «Jumish_ Kergsng D
+DetaiPenyewaan() +Total_Pecjusian .
+EcstDataleryownan() +Total Pendagatan
’See-mcj -mex_
, *Tambah_Pendapatan()
+Detal_Laporan_perdanaan()
Gambar 4.13 Class Diagram

1.1.4.3. Deployment Diagram
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Deployment Diagram vyaitu dibuat untuk menunjukan penyebaran

komponen dalam sebuah sistem, berikut gambaran Deployment Diagram:

MySQL Database

+TCP P Locak Socket

Workstation

&

+HTTP Connection

Web Server

&=
W

Gambar 4.14 Deployment Diagram
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1.1.4.4 Component Diagram

Component Diagram yaitu dibuat untuk menunjukan kumpulan

komponen dalam sebuah sistem, berikut gambaran dari component diagram:

[ Sistem Infromasi Penyewaan temak

} g e ey
= —— S B ‘ g1 b RN 8 e 8 8 0 B8
q Penjuatar [ Pengadaan : - Penyewaan [ Pengembalian
— = e = >5 I
 CEEEETSEEENN B I | B
v I | S8 S o gy ~AR
[ Tambah Penjuaian : — Tambah Daza Kambing P2 Tambah Penyenaan Detail Pen ==
3 : v =
e} 212 '
y e ——
ine-_au Penjualan ... : ... .> 1 Detail Penyewaan
(I 3

Gambar 4.15 Component Diagram

4.2. Perancangan Antar Muka

Pada perancangan antar muka atau interface ini akan menggambarkan

rancangan tampilan yang ada dalam sistem yang diusulkan sebagai berikut:
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4.2.1. Struktur menu

| Halaman Utama [—

/ Menu Utama |

" Data Customer |

- Data Kambing |

_ Data Penyewa |

—( Halaman Admin __ - Data Pengembalian ]

\\ “ Data Penjualan |

. Laporan Pendapatan|
" Log Out |

. Menu Utama

\Halaman Pemilik : _*“"’ Data Penyewa |

- | Data Pengembalian |

N

" ! Data Penjualan |

| Laporan Pendapatan |

Log Out

| Profil '|

Halaman Pelanggan < .
. Pengajuan Saya|

! Log Out |
Gambar 4.16 Struktur Menu



4.2.2. Perancangan input

1. Perancangan Input Data kambing

Merupakan mock-up untuk menambahkan data kambing

Data Penyewaan
Data Pengembalian
Log Out

Mitra Sawargi
PI’Oﬂl Nama Kambing Berat
Menu Utama
Data Customer Harga / Kg
Data Kambing

Simpan |[_Bata

2. Perancangan Input Pengembalian

Merupakan mock-up untuk mengisi data terkini dalam pengembalian kambing

Gambar 4.17 Perancangan Input Data kambing

Data Penyewaan
Data Pengembalian
Log Out

Mitra Sawargi
PrOﬂI Nama Kambing Berat Awal
Menu Utama
Data Customer Berat Sekarang
Data Kambing

Simpan ” Batal

Gambar 4.18 Perancangan Input Pengembalian



3. Perancangan Input Login

Merupakan mock-up untuk masuk kedalam sistem

Mitra Sawargi

Log In

Gambar 4.19 Perancangan Input Login

4. Perancangan Input Daftar

Merupakan mock-up untuk daftar sebagai pelanggan

Mitra Sawargi Beranda Layanan Alur Pendaftaran

LogIn

Form Pendaftaran
Nama Lengkap Alamat
I | [
No Hp No KTP
I | |
No KK
| |
Password

Gambar 4.20 Perancangan Input Daftar
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4.2.3. Perancangan output
1. Perancangan Output Data Customer

Merupakan mock-up untuk menampilkan data pelanggan

Mitra Sawargi

P rOﬁI Data Customer

Menu Utama Neo Nama Pelanggan Alamat Mo Telapon Na KTP Neo KK Gambar KTP

Data Customer

Data Kambing

Data Penyewaan

Data Pengembalian p— 1

Data Ponjuatan
Log Out

Gambar 4.21 Perancangan Output Data Customer

2. Perancangan Output Data Kambing

Merupakan mock-up untuk menampilkan Data Kambing

Mitra Sawargi
PrOﬁI Data Kambing
| Mo |  MamaKambing Serat _""" | ""’ "'“‘:"' "'::" Statan
Menu Utama Blf8 | SewafNS H
Data Customer | | | |
Data Kambing i 4 s 4

Data Penyewaan
Data Pengembalian

—

Data Ponjuatan

Log Out

Gambar 4.22 Perancangan Output Data Kambing



3. Perancangan Output Data Penyewaan

Merupakan mock-up untuk menampilkan Data Penyewaan
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Data Penyewaan
Data Pengembalian
Data Ponjuatan
Log Out

Mitra Sawargi
P rOﬁl Data Penyeawaan
Menu Utama No | NoPenyewasn | Nams Penywws l Tanggal Panyawasn | Status Sews
Data Customer |
Data Kambing |

Gambar 4.23 Perancangan Output Data Penyewaan

4. Perancangan Output Data Pengembalian

Merupakan mock-up untuk menampilkan data pengembalian

Mitra Sawargi

Profil

Data Pengembalian

Menu Utama

Data Customer

Data Kambing

Data Penyewaan
Data Pengembalian
Data Ponjuatan

Log Out

Ne | Nama Pesyows

Tangert Tangasl

Gambar 4.24 Perancangan Output Data Pengembalian
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4.3. Perancangan Arsitektur Jaringan

Client

Client

G

Sistemn Informasi Penyewaan Ternak

Gambar 4.25 Perancangan Arsitektur Jaringan

4.4. Pengujian

Pada tahapan ini perangkat lunak yang sudah dibuat untuk dapat diuji
fungsionalitasnya, hal ini penting agar aplikasi yang telah dibuat memiliki
fungsionalitas yang mumpuni dan dapat diketahui kelemahan dari perangkat lunak
tersebut, selain itu juga untuk megetahui apakah program aplikasi sudah berjalan
dengan semestinya

4.4.1. Rencana pengujian

Pengujian Perangkat lunak ini menggunakan metode Black Box
yang dilakukan oleh penulis sendiri, dengan metode ini dapat digunakan
untuk menjamin apakah perangkat lunak sudah berjalan dengan baik

fungsionalitasnya. Rencana pengujian ini dilakukan dengan cara



pengecekan menu atau tombol apakah sudah sesuai dengan yang diharapkan

pada hasil outputnya.

4.4.2. Kasus dan hasil pengujian
Berikut ini tabel hasil pengujian yang dilakukan pada aplikasi
pembelajaran:

Tabel 4.8 Tabel Pengujian Pada Form Daftar

Form Daftar
Bagian yang Diuji Text Field Nama Lengkap
Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 1234 Hendra A #$%
Hasil Salah Benar Salah
Kesimpulan Diterima

Bagian yang Diuji Alamat
Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 1234 JL.Braga 123 #$%
Hasil Salah Benar Salah
Kesimpulan Diterima

Bagian yang Diuji No Telepon
Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 081222333444 Hendra A #3%
Hasil Benar Salah Salah
Kesimpulan Diterima

Bagian yang Diuji No KTP
Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 32732401010101 Hendra A #$%
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Hasil

Benar

Salah

Salah

Kesimpulan

Diterima

Bagian yang Diuji No KK
Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 32732401010101 Hendra A #3$%
Hasil Benar Salah Salah
Kesimpulan Diterima
Tabel 4.9 Tabel Pengujian Pada Form Penambahan Data Kambing
Form Penambahan Data Kambing
Bagian yang Diuji Text Field Berat
Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 1234 Hendra A #3$%
Hasil Benar Salah Salah
Kesimpulan Diterima

Bagian yang Diuji

Text Field Harga

Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 1234 Hendra A #$%
Hasil Benar Salah Salah
Kesimpulan Diterima

Tabel 4.10 Tabel Pengujian Pada Form Pengembalian

Form Pengembalian

Bagian yang Diuji

Text Field Pembaharuan Bobot Kambing

Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 1234 Hendra A #3%
Hasil Benar Salah Salah
Kesimpulan Diterima
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Bagian yang Diuji Text Field Harga
Tipe Masukan Angka Alfabet Simbol
Tes Masukan 1234 Hendra A #3%
Hasil Benar Salah Salah
Kesimpulan Diterima

Tabel 4.11 Tabel Pengujian Data Kambing Pada Halaman Admin

Halaman Admin — Data Kambing
Bagian yang Diuji Menu Tambah Data
Tes Masukan Klik Menu Tambah Data
Hasil Menampilkan Form Penambahan Data Kambing
Kesimpulan Diterima
Bagian yang Diuji Menu Edit
Tes Masukan Klik Menu Tambah Data
Hasil Menampilkan Edit Data Kambing
Kesimpulan Diterima
-
Bagian yang Diuji Menu Hapus
Tes Masukan Klik Menu Hapus
Hasil Menghapus Data Kambing
Kesimpulan Diterima

Tabel 4.12 Tabel Pengujian Data Penyewaan Pada Halaman Admin

Halaman Admin — Data Penyewaan

Bagian yang Diuji Menu Lihat Detail
Tes Masukan Klik Menu Lihat Detail
Hasil Menampilkan Detail Penyewaan
Kesimpulan Diterima
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Bagian yang Diuji Menu Cetak
Tes Masukan Klik Menu Cetak
Hasil Membuat detail Penyewaan dengan file pdf
Kesimpulan Diterima

Tabel 4.13 Tabel Pengujian Data Pengembalian Pada Halaman Admin

Halaman Admin — Data Pengembalian
Bagian yang Diuji Menu Lihat Detail
Tes Masukan Klik Menu Lihat Detail
Hasil Menampilkan Detail Pengembalian
Kesimpulan Diterima
I
Bagian yang Diuji Menu Cetak
Tes Masukan Klik Menu Cetak
Hasil Membuat detail Pengembalian dengan file pdf
Kesimpulan Diterima

Tabel 4.14 Tabel Pengujian Data Penjualan Pada Halaman Admin

Halaman Admin — Data Penjualan
Bagian yang Diuji Menu Tambah Data
Tes Masukan Klik Menu Tambah Data
Hasil Menambahkan Data Penjualan
Kesimpulan Diterima
]
Bagian yang Diuji Menu Lihat Detail
Tes Masukan Klik Menu Lihat Detail
Hasil Menampilkan Detail Pengembalian
Kesimpulan Diterima




Bagian yang Diuji

Menu Cetak

Tes Masukan

Klik Menu Cetak

Hasil

Membuat detail Penjualan dengan file pdf

Kesimpulan

Diterima

Tabel 4.15 Tabel Pengujian Pada Halaman Admin

Halaman Admin

Bagian yang Diuji

Menu Data Customer

Tes Masukan

Klik Menu Data Customer

Hasil

Menampilkan Data Customer

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Data Kambing

Tes Masukan

Klik Menu Data Kambing

Hasil

Menampilkan Data Kambing

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Data Penyewaan

Tes Masukan

Klik Menu Data Penyewaan

Hasil

Menampilkan Data Penyewa

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Data Pengembalian

Tes Masukan

Klik Menu Data Penyewaan

Hasil

Menampilkan Data Penyewa

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Data Penjualan

Tes Masukan

Klik Menu Data Penjualan

Hasil

Menampilkan Data Penjualan




Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Logout

Tes Masukan

Klik Menu Logout

Hasil

Keluar dari halaman admin

Kesimpulan

Diterima

Tabel 4.16 Tabel Pengujian Pada Halaman Owner

Halaman Owner

Bagian yang Diuji

Menu Data Penyewaan

Tes Masukan

Klik Menu Data Penyewaan

Hasil

Menampilkan Data Penyewa

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

i

Menu Data Pengembalian

Tes Masukan

Klik Menu Data Penyewaan

Hasil

Menampilkan Data Penyewa

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Data Penjualan

Tes Masukan

Klik Menu Data Penjualan

Hasil

Menampilkan Data Penjualan

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Logout

Tes Masukan

Klik Menu Logout

Hasil

Keluar dari halaman admin

Kesimpulan

Diterima




Tabel 4.17 Tabel Pengujian Data Penyewaan Pada Halaman Owner

Halaman Owner — Data Penyewaan

Bagian yang Diuji

Menu Lihat Detail

Tes Masukan

Klik Menu Lihat Detail

Hasil

Menampilkan Detail Penyewaan

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Cetak

Tes Masukan

Klik Menu Cetak

Hasil

Membuat detail Penyewaan dengan file pdf

Kesimpulan

Diterima

Tabel 4.18 Tabel Pengujian Data Pengembalian Pada Halaman Owner

Halaman Owner — Data Pengembalian

Bagian yang Diuji

Menu Lihat Detail

Tes Masukan

Klik Menu Lihat Detail

Hasil

Menampilkan Detail Pengembalian

Kesimpulan

Bagian yang Diuji

Diterima

Menu Cetak

Tes Masukan

Klik Menu Cetak

Hasil

Membuat detail Pengembalian dengan file pdf

Kesimpulan

Diterima
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Tabel 4.19 Tabel Pengujian Data Penjualan Pada Halaman Owner

Halaman Owner — Data Penjualan

Bagian yang Diuji Menu Tambah Data
Tes Masukan Klik Menu Tambah Data
Hasil Menambahkan Data Penjualan
Kesimpulan Diterima
Bagian yang Diuji Menu Lihat Detail
Tes Masukan Klik Menu Lihat Detail
Hasil Menampilkan Detail Pengembalian
Kesimpulan Diterima
Bagian yang Diuji Menu Cetak
Tes Masukan Klik Menu Cetak
Hasil Membuat detail Penjualan dengan file pdf
Kesimpulan Diterima

4.4.3. Kesimpulan hasil pengujian

Berdasarkan hasil pengujian Black Box yang dilakukan penulis
terhadap aplikasi pembelajaran, dapat disimpulkan bahwa aplikasi
pembelajaran tidak ditemukan kesalahan fungsionalitas ketika pengecekan
menu atau tombol dan sudah sesuai dengan yang diharapkan pada hasil

outputnya, ini berarti perangkat lunak sudah siap untuk digunakan.
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4.5. Implementasi

Pada tahap implementasi ini merupakan tahap bagaimana perangkat lunak
dibangun dan diterapkan, penerapan sistem ini agar perangkat lunak dapat
diketahui bagaimana fungsionalitasnya. Maka dari itu berbagai cara implementasi
dijelaskan mengenai implementasi perangkat lunak, implementasi perangkat keras

dan implementasi antar muka.

4.5.1. Implementasi perangkat lunak
Berikut adalah implementasi perangkat lunak dalam perancangan
maupun penerapannya pada Mitra Sawargi :

Tabel 4.20 Implementasi perangkat lunak pada Perancangan Sistem

No Jenis Perangkat Lunak Perangkat Lunak Yang
Digunakan
1 Sistem Operasi Microsoft Windows 10
2 Media Pengembangan Aplikasi 1. Sublime Text Editor
2. Xampp
3. Mozilla Firefox

Tabel 4.21 Implementasi perangkat lunak pada Mitra Sawargi

No Jenis Software Perangkat Lunak Yang
Digunakan
1 Sistem Operasi Microsoft Windows 10
2 Media Aplikasi Mozilla Firefox

4.5.2. Implementasi perangkat keras
Berikut adalah implementasi perangkat keras dalam perancangan

maupun penerapannya pada Mitra Sawargi :
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Tabel 4.22 Implementasi perangkat keras pada perancangan Sistem

No Jenis Perangkat Keras Perangkat Keras Yang
Digunakan
1 Monitor Acer 14’
2 RAM 4 GB
3 VGA 1GB
4 Harddisk 500 GB

Tabel 4.23 Implementasi perangkat keras pada Mitra Sawargi

No Jenis Software Perangkat Keras Yang
Digunakan

1 Monitor LG 14>

2 RAM 2 GB

3 VGA 512 MB / OnBoard

4 Harddisk 500 MB

4.5.3. Implementasi basis data

Tabel 4.24 Implementasi Basis Data

Create table pengguna

(

id_pengguna int(10) not null auto_increment,
nama_pengguna varchar(100),
tipe enum('Admin’, ‘Owner’, ‘Customer’),
username varchar(20),
password varchar(20),
primary key (id_pengguna)

)

Create table laporan_pendapatan

(

id_laporan_pendapatan int(10) not null auto_increment,
id_pengguna int(10) not null,

tgl_awal date,

tgl_akhir date,
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)

jumlah_penyewa int(10),

jumlah_kambing_sewa int(10),

total_penyewaan int(15),

jumlah_pembeli int(10),

jumlah_kambing_jual int(10),

total_penjualan int(15),

total_pendapatan int(15),

primary key (id_laporan_pendapatan),

foreign key (id_pengguna) references pengguna(id_pengguna)

Create table penyewa

(

)

id_penyewa int(10) not null auto_increment,
id_pengguna int(10),

nama_penyewa varchar(100),
alamat_penyewa varchar(100),

no_hp varchar(13),

no_ktp char(16),

no_kk char(16),

gambar_ktp varchar(50),

gambar_kk varchar(50),

primary key (id_penyewa),

foreign key (id_pengguna) references pengguna(id_pengguna)

Create table penyewaan

(

id_penyewaan varchar(10) not null,

id_penyewa int(10) not null,

tgl_pengajuan date,

tgl_penyewaan date,

status_penyewaan enum('Belum Diisi', 'Sedang Diproses', 'Disetujui’,

‘Ditolak’, 'Disewa’, '‘Dikembalikan’),

)

keterangan_sewa varchar(200),
primary key (id_penyewaan),
foreign key (id_penyewa) references penyewa(id_penyewa)

Create table pengembalian

(

id_pengembalian int(10) not null auto_increment,
id_penyewaan varchar(10) not null,
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tgl_pengembalian date,

total_biaya int(10),

primary key (id_pengembalian),

foreign key (id_penyewaan) references penyewaan(id_penyewaan)

)
Create table set_harga_kambing
(
id_set_harga_kambing int(10) not null auto_increment,
tgl_set_harga date,
harga_beli int(10),
harga_sewa int(10),
status_harga enum('Baru’, 'Lama’),
primary key (id_set_harga_kambing)
)
Create table kambing
(

id_kambing int(10) not null auto_increment,

id_set_harga_kambing int(10),

nama_kambing varchar(50),

status_kambing enum('Tersedia’, 'Terjual’, 'Disewa’, 'Dikembalikan’),

berat_awal int(10),

berat_akhir int(10),

harga_jual int(10),

primary key (id_kambing),

foreign key (id_set_harga_kambing) references
set_harga_kambing(id_set_harga_kambing)

)
Create table detail_penyewaan
(
id_detail_penyewaan int(10) not null auto_increment,
id_penyewaan varchar(10) not null,
id_kambing int(10) not null,
primary key (id_detail _penyewaan),
foreign key (id_penyewaan) references penyewaan(id_penyewaan),
foreign key (id_kambing) references kambing(id_kambing)
)
Create table penjualan
(

id_penjualan varchar(10) not null,
nama_pembeli varchar(100),




set_harga_jual_kilo int(10),

tgl_penjualan date,

status_penjualan enum('Belum Diisi', Terjual’),
primary key (id_penjualan)

)

Create table detail_penjualan

(
id_detail_penjualan int(10) not null auto_increment,
id_penjualan varchar(10) not null,
id_kambing int(10) not null,
primary key (id_detail_penjualan),
foreign key (id_penjualan) references penjualan(id_penjualan),
foreign key (id_kambing) references kambing(id_kambing)

)

4.5.4. Implementasi antar muka
1.Implementasi Antar Muka Halaman Utama

Merupakan tampilan awal saat membuka Website Mitra Sawargi

- oe v H ~ou nmo =
MO Sawargl et Lmmes el bedetea [t Lgn
INFORMAS|
WEBSITE INI HANYA UNTUK DOMISIL!I KABUPATEN CIAMIS

CONTOM SKEMA XEUNTUNGAN PENYEWAAN

PERSYARATAN

PERATARAMY UNTUK MENDAS TRR SSRs0L PENYEW

Gambar 4.26 Antar Muka Halaman Utama
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2.Implementasi Antar Muka Pengajuan Pelanggan

Merupakan tampilan data pengajuan pelanggan

e Lo | s
« () —— -0 noe B
Mitra Sawaegl  Mewss  Lwowsel Al P [ & W

Data Pengajuan Sewaan Saya
Beggal
No. g Targgal Janan Tanggal
o Parpwasen  Pengajusn  Pasyewaen  Tempo Fargambaliar  Sna Vit Sews Sty Sews LY
== =D W

‘ ) agprass

14 At 14 Aguas ‘ ¥ iierte o . 1ier e Seamen #oe T é

0 e Acpastan
201

Cogyright & 2018 Mitre &

Gambar 4.27 Antar Pengajuan Pelanggan

3.Implementasi Antar Muka Data Pelanggan

Merupakan tampilan data pelanggan yang sudah terdaftar

We 11 Mo Sustne

e

Gambar 4.28 Antar Muka Data Pelanggan
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4.Implementasi Antar Muka Data Kambing

Merupakan tampilan seluruh daftar kambing

Gambar 4.29 Antar Muka Data Kambing

5.Implementasi Antar Muka Data Pegembalian

Merupakan tampilan data pengembalian kambing

Gambar 4.30 Antar Muka Data Pegembalian
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6.Implementasi Antar Muka Data Penjualan

Merupakan tampilan Data Penjualan

Gambar 4.31 Antar Muka Data Penjualan

7.Implementasi Antar Muka Data Penyewaan

Merupakan tampilan Data Penyewaan pelanggan

Gambar 4.32 Antar Muka Data Penyewaan
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8.Implementasi Antar Muka Beranda Admin

Merupakan tampilan beranda halaman Admin

Gambar 4.33 Antar Muka Beranda Admin

9.Implementasi Antar Muka Menu Utama Pemilik

Meupakan tampilan beranda halaman pemilik

Gambar 4.34 Antar Muka Menu Pemilik
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4.5.5. Implementasi instalasi program
Berikut ini tampilan dalam penginstalasian perangkat lunak
sebelum dapat digunakan :

1. Install XAMPP terlebih dahulu , Double Clik pada Software XAMPP ,

Kemudian Klik Next

Gambar 4.35 Installasi XAMPP

Gambar 4.36 Installasi XAMPP



3. Pilih direktori untuk installasi XAMPP , Kemudian klik Next dan installasi

selesai .

Gambar 4.37 Installasi XAMPP Se

4. Setelah XAMPP terinstall , maka selanjutnya buka Database MySQL dengan

cara memanggilnya di browser localhost/phpmyadmin

Gambar 4.38 Database MySQL
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5. Setelah itu , Buatlah database dengan nama db_kambing

Databases

|4 Create database ©

!db_kambing \  latin1_swedish_di M | Create |
Database . Collation Action
O db_kambing latinl_swedish_ci a: Check privileges

information_schema utfs3_general ci =: Check privileges
mysq| lacinl_swedish_ci &z Check privileges

performance_schema uti8_gemeral ci == Check privileges

[0 phpmyadmin ut£3_bin &z Check privileges
[ test latinl_swedish ci = Check privileges
Total: 6 latinl_swedish ci

t [ Checkall With selected: [ Drop

Gambar 4.39 Membuat DB

6. Kemudian klik import pada menu bar , dan klik browse
Importing into the current server

File to import:

File may be compressed (gzip, bzip2, zip) or uncompressed.
A compressed file's name must end in .[format].[compression]. Example: .sql.zip

Browse your computer: |Browse ] No file selected. (Max: 2,048KiB})

You may also drag and drop a file on any page.

I

Character set of the file: | utf-8 }

S

l

Gambar 4.40 Browse File DB
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7. Kemudian pilih Database db_kambing yang ada pada folder Sl

@ File Upload X
T <« Xampp > htdocs » Sl v O Search S| yel
Organize ¥ New folder By T @
SKRIPSI * A Name Date modified Type
¢ OneDrive application 03/07/2018 10.58 File folder
— assets 03/07/2018 10.59 File folder
2 ThEPC system 03/07/201810.5¢  File folder
I Desktop [ .htaccess 01/08/2016 06.59 HTACCESS File
%] Documents Bl db_kambing 23/06/2013 1655  SOL File
‘ Downloads index 20/03/201708.51 PHP File
D Music 5] license 20/03/2017 08.51 Text Document
= 0 D readme.rst 20/03/261708.31 RST File
[&=] Pictures
B Videos
‘i Local Disk (C:)
s Local Disk (D:)
= v < >
File name: Idb_kambing VI \AII Files v

I Open | | Cancel

Gambar 4.41 Memilih File DB

8. Setelah DB terpilih , kemudian Kklilk Go di bagian paling bawah halaman

Importing into the current server

File to import:

File may be compressed (gzip, bzip2, zip) or uncompressed.
A compressed file's name must end in .[format].[compression] Example: .sql.zip

Browse your computer: db_kambing.sgl (Max: 2,048KiB)

You may also drag and drop a file on any page.

Characfer set of the file: | utf-8 V§

Gambar 4.42 File DB Terpilih
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9. Setelah import DB selesai , selanjutnya hanya copy file program ke folder

htdocs

Ofs

- The FC » Locel vk (D) + Serrmster Abhr « SOY 1 Pogram =
# Cuack accas BB Etiactios poth vl oy 1 %
B8 Owkicp -+ B s e
& Oevaloat s

Twstartor ah jud e Teatad f Sa 0! S0 Teoiey
WIPY = =
C: (amprr P e b
& CrvaDoes
LALS
B Th wrw—
oadn
W cwkter wessiog e ok o
Cocumanm iy
-1 e Flalie TV
& Cwakan & ast bekrn cowrie e
Mk e e o !
Orervis artaas
- Pt 20 sang % ~y
% .
B oo e et il
ctare
% Lool Dk Macaterw o
= Lial Disk (D !
g Lok fin vated
s
D Nerarn s hus Bk
e
Se e
e ey .
Carest ey
- e

Gambar 4.43 Copy File Program

4.5.6. Penggunaan program

Berikut adalah tata cara penggunaan sistem sebagai pelanggan :

1. Pada halaman utama , Klik Menu Daftar Sebagai pelanggan Baru

- Qe

Mitra Sawaegl e (sl Al st Dee e

Mitra Sawargi

Copyright © TOTE Mitre Same
'

Gambar 4.44 Penggunaan Program Halaman Utama



2. Setelah muncul halaman pendaftaran , maka isi data tersebut

ot - @ % no =

- o9 ——

Form Pendaftaran

Wara Lenghan Mana

Upiass K19

Lpose KK

O W) D s

Uneimave Fassaurn

Gambar 4.45 Penggunaan Program Halaman Daftar

3. Setelah pendaftaran selesai , lalu pilih menu login dan isi username dan

password sesuai yang telah dibuat pada halaman pendaftaran

RSy _
oo . v 0

- o9

Mitra Sawargi

Gambar 4.46 Penggunaan Program Halaman Login
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4. Setelah berhasil login , Maka klik pada icon user dan pilih pengajuan saya

Selamat Datang

FRAT BN W (g RN M) S

Sawan - Cinione

Frevettabs © 2018 Mite Sama

Gambar 4.47 Penggunaan Program Icon Profil

5. Untuk melakukan pengajuan , klik menu Tambah Pengajuan

£ thne bonoap | iadem bbwe

- o9 o - mwo =
Mitra w [t (B Asl Pvemfoen — N
Data Pengajuan Sewaan Saya
no RO Setpesann Bagg e Pecyenian s A o

Copytight © 2018 Mitrs Same

Gambar 4.48 Penggunaan Program Pengajuan
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6. Kemudian pilih Tambah Data

« ce locant -~ @9 nea =

Mitra Sawegd  bewwis  (wewssl Al Pvrssen —— N v

Detail Pengajuan penyewaan
[ nweetey | smamt:] sucs |

M Pemessnan Targpsl Perresaran Narss Pervwsar

No Uara Kevoog Derst Mg | Kg Total Hargs Aewl

Vi Mg [erryemaar

Gambar 4.49 Penggunaan Program Tambah Data Pengajuan

7. Pilih kambing yang telah disediakan

£ thne bonoap | iadem bbwe

- c 9 [—— - nweo =

Mitra Sawaegl  fewsis  Lwowsel Al Persmien - N

Tambah Data Pengajuan Sewa

Show & « | weties Searze
Ko Jeres waving . arga | Ky Farya Aead N
g Il
g Fpa
g 0004 ¥
covv *

Cogyright © 2018 Mitre Semw

Gambar 4.50 Penggunaan Program Daftar Kambing Untuk Disewa
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8. Kemudian klik Simpan jika kambing selesai dipilih dan klik Selesai .

L e \ocan “~ @9 nea =

Mitra Sawaegl Bt Lwesel Akl Pvesmien — [ @ P

Detail Pengajuan penyewaan

LNl Kty b Dty

o Lo [
Mz Perwsanar Targ el Perresaren Fara Pareesar
-
no Nama Hasising Berat Marge | g Totel Harg any

Gambar 4.51 Penggunaan Program Selesai Memilih Kambing

9. Pengajuan sedang di proses

- o9 o - mwo =
mm Ierwa | ot Al Pvesmfwen — “ ety
Data Pengajuan Sewaan Saya

Coppright © T018 Mitte Lamargy. & g evwervs

Gambar 4.52 Penggunaan Program Pengajuan Sedang Diproses
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10. Setelah sewa diajukan , pemilik akan menyetujui permintaan sewa pelanggan

dengan memilih menu Data Penyewaan

Data Pengajuan Sewa

TN Feryewasr Matus Sews

Gambar 4.53 Penggunaan Program Data Pengajuan Sewa

11. Kemudian klik Menu Lihat Detail

Data Pengajuan Sewa

N5, Pemeeanan Taegyal Permeearan s Pamwean

Hama Hamberg

Gambar 4.54 Penggunaan Program Detail Pengajuan Sewa
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12. Pemilik memilih menu Acc untuk menyetujui tanpa menghapus kambing yang

diajukan

Data Pengajuan Sewa

Gambar 4.55 Penggunaan Program Persetujuan Pemilik

13. Ketika sudah jatuh tempo maka kambing akan diserahkan kembali kepada

Mitra Sawargi dan admin akan membuat status pelanggan menjadi dikembalikan .

Gambar 4.56 Penggunaan Program Pengembalian Kambing



